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1. Anotace

Tento dokument v prvé ¢asti (kap. 2-4) popisuje zptsob
ovladani fidictho programu, jimz je vybaven dotykovy panel
FTC10DALI firmy Foxtron. Popis je uréen pro uzivatele, ktery
vyzaduje znalost ovladani i vesSkerého nastavovani dotykového
panelu.

V druhé casti dokumentu (kap. 5) je uveden popis
technické specifikace dotykového panelu.

2. Uvod

Ugelem prvni &asti dokumentu je seznamit uZivatele se zptsobem ovladani a
konfigurace fidiciho programu FoxoftDali instalovaném na dotykovém panelu
FTC10DALLI, ktery slouZzi pro ovladani zatizeni ptipojenych ke sbérnici DALI.

Informace o sbérnici DALI je moZné nalézt v norm& DALI. Informace o
jednotkach vyrabénych pro tuto sbérnici firmou Foxtron lze nalézt na webovych
strankach: http://www.foxtron.cz/cz/virtuemart/sbernice/dali. Zde je také ke staZeni
software DaliConfig urCeny pro nastavovani DALI zafizeni.

Tento navod je urcen pro verzi fidiciho programu FoxoftDali nejméné 7.2.21.

3. Princip ovladani zatizeni DALI, skupin a scén

3.1. Znaceni adres zafizeni, skupin a scén

Ridici program dotykového panelu umozituje pomoci sériové linky a prevodniku
DALI232 firmy Foxtron ovladat zafizeni pfipojena na sbérnici DALI.
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Na DALI sbérnici mtize byt piipojeno nejvyse 64 zatizeni, ktera jsou typu slave,
coz znamena, Ze jsou pouze posluchaci ptikazil, ale samy zadné piikazy na sbérnici
nevydavaji (napi. predfadniky zéfivek ¢i LED paskti nebo rel¢). Jejich adresa ma
oznaceni AQ azZ A63.

Kazdé¢ z téchto zafizeni muze nalezet do jedné ¢i vice skupin, kterych je 16 a
znac¢i se GO az G15. Skupiny slouzi pro usnadnéni povelovani vétsiho poctu zatizeni,
které jsou zpravidla stejného typu (napt mnozina zaiivek, které maji svitit vzdy stejné).

Déle mize kazdé zafizeni nalezet do jedné ¢i vice scén, kterych je také 16 a
znaci se S0 az S15. Pokud je zafizeni v néjaké scéné ucastno, tak se k této scéné dale
vaze uroven, ktera je v rozsahu 0 az 254 (0 az 100%). Na tuto uroven (zpravidla sviceni)
zafizeni ptejde, objevi-li se na sbérnici piikaz pro vyvolani scény, do niz zafizeni patii.

Na DALI sbérnici se posilaji piikazy dané normou DALI, pfi¢emz jejich
adresaty jsou bud’ konkrétni zafizeni (s adresami A0 az A63) nebo skupiny (GO az G15)
nebo je piikaz ur€en vSem zafizenim (broadcast, znaci se Bcast).

Na DALI sbérnici mohou byt dale pfipojena zafizeni, ktera jsou typu master,
coz znamend, ze povely nejen poslouchaji, ale také je samy vydavaji (napt. DALI
tlacitka nebo svételny senzor). Tato zafizeni podle svoji funkce nélezi do nékterého ze
sedmi typl, jenz se znaci C1 az C7. Typ je i soucasti jejich adresy (narozdil od
zafizenich typu slave, kde jejich typ je pouze vlastnost), pfi¢emz ke kazdému typu muize
existovat az 64 zafizeni. Jejich adresa ma oznaceni eAQ azZ eA63, takze celd adresa,
napt. DALI tlacitka, maze vypadat napt. C5 eAO0.

3.2. Ovladani zatizeni a skupin z dotykového panelu

Na hlavni obrazovce lze vstoupit do pfehledu DALI zafizeni a DALI skupin
témito tladitky:

- DALI zaiizeni,

— |# | DALI skupiny.

Pod tladitkem zarizeni se zobrazuji tlaitka pro ovladani vSech DALI zatizeni
typu slave, ktera byla nalezena pii poslednim vycteni DALI sbérnice. Jedna se nejcastéji
o predfadniky zéfivkovych nebo LEDkovych svitidel nebo o DALI relé.

Pod tlacitkem skupiny se zobrazuji tlaCitka pro ovladdani skupin, do kterych
nalezi nactend zafizeni.
Aby bylo tlaCitko zafizeni zobrazeno, musi byt na sbérnici DALI nalezeno

alesponi 1 zafizeni. Podobné¢ tlacitko skupin se také zobrazuje pouze tehdy, nalezi-li
alesponi jedno z naétenych zatizeni do alespon jedné skupiny.
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Aby seznam DALI zatfizeni a skupin byl aktudlni, musi se na dotykovém panelu
provést vycteni DALI sbérnice, nebot’ panel sam si po startu sbérnici nevycita, nybrz
vychazi z nastaveni ulozeného v konfiguratnim souboru, které¢ vzniklo pfi poslednim
vycteni. Toto manualni vycteni celé DALI sbérnice se provadi v obrazovce Nastaveni
-> tlalitko DALI zarizeni -> tlalitko Nacist z DALI, viz kap. 4.6.1.

Ke konfiguraci DALI zafizeni slouzi program DaliConfig, ktery je ke stazeni na
webu firmy Foxtron (http://www.foxtron.cz/cz/eshop/sbernice/dali/dali232).
Konfiguraci DALI zafizeni, zvIasté jejich naadresovani a dale pfidéleni do skupin a
scén, doporuCujeme provadét pomoci tohoto programu, ackoliv pfidéleni do skupin a
scén je mozné nastavit i z dotykového panelu.

Naadresovani DALI zafizeni je mozné provést pouze pomoci prog. DaliConfig,
proto je-li tedy instalace provadéna z novych (anebo ,,odn¢kud vzatych®) DALI
zafizeni, je nutné prog. DaliConfig pouzit; v pfip. nové instalace je nejlepsi v ném
spustit operaci New Installation. Nova DALI zatizeni totiz nemusi mit ptidélenu DALI
adresu anebo mohou mit pfidélenu adresu, kterou uz ma jiné zafizeni, pfiCemz
dotykovy panel neumi tyto situace feSit, takze nenaadresované, ptip. duplicitné
naadresované zafizeni nenajde, piip. nebude spravné fungovat.

3.3. Co jsou sceny

Dotykovy panel FTC10DALI podporuje nejen piimé ovladani pfipojenych
DALI zafizeni a skupin, do kterych jsou tato zafizeni pfidé€lena, ale téZ umoZiuje
vyvolévani scén.

Scény jsou dvojiho druhu:
— DALI scény,

— rozsirené scény.

3.3.1. DALI scény

DALI scény vychazi z toho, ze DALI zafizeni muze byt ptidéleno nejen do 16ti
skupin, ale téz do 16ti scén. Se scénou, do které je piidéleno, se navic poji hodnota
vystupni trovné (0 az 254, coz nelinearné odpovida 0 az 100%), na kterou zafizeni
piejde, objevi-li se na sbérnici pitikaz adresovany tomuto zafizeni, ktery tuto scénu
vyvolava.

Priklad:

Zarizeni A0 ma nastavenu udast ve scénach S1, S2, S14, S15 a v nich ma
nastaveny tyto hodnoty: S1: 10%, S2: 50%, S14: 100% a S15: 0%. Dale ma toto
zafizeni nastavenu ucast ve skupinach GO a G5.

DALI scénu S1 je na tomto zafizeni mozné vyvolat piikazem GoTloScene
posilanym na tyto adresy:

GoToScene (1) -> A0
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GoToScene (1) -> GO
GoToScene (1) -> G5

GoToScene (1) —-> Bcast

Stejné tak je tomu i se zbylymi scénami - vyvolat je lze adresovanim piimo daného
zafizeni nebo skupin, do kterych zatizeni nélezi anebo broadcastem, tzn. adresovanim
vSech zafizeni. PfiCemz pokud néjaké zafizeni nema nastavenu ucast ve vyvolavané
scén¢, tak na ptikaz, kterym je vyvolavana, nereaguje.

DALI scény, které dotykovy panel poskytuje, délaji zcela jednoduSe to, Ze po
jejich vyvolani (at’ uz tlacitkem, ¢asem ¢i jako nasledujici scénu) se na DALI sbérnici
objevi ptikaz:

GoToScene (€islo vyvolavané scény) -> Bcast

Cili nelze nastavit, aby tla¢itko DALI scény vyvolavalo piikaz GoToScene ->
Gx nebo GoToScene -> Ax, nybrz vzdy jsou adresatem vSechna zatizeni.

DALI scén muze byt nejvyse 16 (jsou ocislovany 0 az 15), ale kromé svého
pevného c¢isla mohou mit na dotykovém panelu i pfidélen nazev, dale tlacitko a

obrazovku, na které je toto tlacitko zobrazeno. Také je mozné vyuzit vice moznosti
jejich vyvolavani, které nemusi byt jenom tlacitkem, viz kap. 3.5.

3.3.2. Rozsifené scény

Rozsitené scény (n¢kdy nazvané téz jako meta scény) jsou scény, které narozdil
od DALI scén DALI zafizeni sama o sob& nepodporuji, ¢ili neexistuje DALI piikaz,
ktery by je na sbérnici vyvolaval. Rozsitené scény jsou vytvorené pouze na dotykovém
panelu a jejich obsahem je libovolné dlouha sekvence jakychkoliv DALI ptikazii.

Priklad:

M¢yme 3 DALI ptediadniky proLED?25, které ovladaji kazdy jednu Cervenou
(R), zelenou (G) nebo modrou (B) LED diodu, které jsou umistény spole¢né v jednom
reflektoru. Necht’ pfedfadnik pro R LED je ve skupiné GO, pro G LED ve skupiné G1 a
pro B LED ve skupin¢ G2.

Rozsitend scéna ,,Bila barva na 50%” muze obsahovat napi. tuto sekvenci
DALI ptikazh:

DirectArcPower (229) -> GO

DirectArcPower (229) -> Gl

DirectArcPower (229) -> G2

Dale rozsifena scéna ,,Vypni v§e” mize obsahovat napf. nasledujici sekvenci
DALI ptikazi:

DirectArcPower (0) -> GO

DirectArcPower (0) -> Gl

DirectArcPower (0) -> G2

Anebo ekvivalentni zapis:

Off -> GO
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Off -> G1
Ooff -> G2

Anebo vypnuti skutecné vseho, né jen skupin GO-G2:
Off (nebo DirectArcPower (0)) -> Bcast

Rozsifenych scén muize byt zaveden libovolny pocCet (omezeny fidicim
programem na 100), scény mohou mit na dotykovém panelu pfid€len nézev, dale
tlac¢itko a obrazovku, na které je toto tlacitko zobrazeno a rovnéz jsou podporovany
rizné moznosti jejich vyvolavani nez pouze tlacitkem.

3.4. Typy scén

3.4.1. Volba obrazovky

Po zapnuti dotykového panelu program nabéhne do hlavni obrazovky, ve které
se nabizi tlacitka scén. TlaCitka scén lze zatadit i do dalSich (vedlejSich) obrazovek,
které jsou oznaceny jako obrazovka ¢.2 az obrazovka ¢.9. Déle lze zvolit, aby tlacitko
scény patiilo do tzv. skryté (Zzadné) obrazovky, coZ je nezobrazovand obrazovka, kterad
ma ale vlastnosti normalni obrazovky (napft. z hlediska zapinacich scén, viz dale).

Zpusob nastavovani tlacitek DALI scén se lisSi od nastavovani tlacitek
roz§itenych scén, ale v obou piipadech plati vySe uvedené, tj. ze tlacitka mohou byt
zobrazena na hlavni, n¢které z vedlejSich nebo skryté obrazovce. Nezévisle na ptifazeni
obrazovky ke tlacitku DALI nebo rozsifené scény je vSak jesté nastavovano, jestli kazda
ze zminénych obrazovek zobrazuje tlacitka nalezici bud’ pouze DALI scénam anebo
pouze rozSifenym scénam.

Tlacitka DALI scén se nastavuji v obrazovce Nastaveni -> tlac. DALI scény ->
nalistovani pozadované obrazovky tlacitky << a >> -> tla¢. Vyber scén -> zde vybrat
tlacitka pozadovanych scén -> tlac. Zavrit -> tla¢. Ulozit -> tlac. Zavrit.

Tlacitka rozSifenych scén se nastavuji v obrazovce Nastaveni -> tlac.
Rozsirené scény -> nalistovani pozadované scény tlacitky << a >> -> tlaC. Wybrat
(pomoci néco se presunout na fadek 7yp) -> ze Ctyi dolnich policek tuknout na druhé
zleva, coz je vybér obrazovky -> tla¢. Zménit -> vybrat pozadovanou obrazovku a dat
Enter -> tlac. Ulozit -> tlag. Zavrit.

Typ scény (DALI nebo rozsifend) na kazdé obrazovce se nastavuje v
obrazovce Nastaveni -> tlaé. Obrazovky -> tla¢. Scény na obraz. -> nyni vybrat
obrazovku, kterou nastavujeme a dat Enfer -> nyni vybrat, zda na této obrazovce se
maji zobrazovat rozsifené nebo DALI scény a dat Enter -> tlac. Zavrit.

Priklad:

Na dotykovém panelu jsou nastaveny DALI scény s nazvy Scéna D1, Scéna D2,
Scena D3, jejichz tladitka jsou umisténa na hlavni obrazovce a Scéna D4, jejiz tlacitko
ma nastavenu obrazovku ¢.3.

R -8-



Déle jsou nastaveny rozsSitené scény s nazvy Scéna RI, Scéna R2, Scéna R3,
jejichz tlacitka jsou umisténa na hlavni obrazovce, dale scéna Scéna R4, kterd je
umisténa na obrazovce ¢€.3 a scéna Scéna RS, ktera je umisténa na obrazovce ¢.4.

Daéle je (pod tlacitkem Obrazovky) nastaveno, ze na hlavni obrazovce se maji
zobrazovat rozsifené scény, na obrazovce ¢.2 DALI scény, na obrazovce ¢.3 DALI
scény, na obrazovce ¢.4 také DALI scény, na obrazovce ¢.5 rozsifené scény.

Na zminénych obrazovkach budou tedy tato tladitka scén:

hlavni obrazovka - Scéna Rl, Scéna R2, Scéna R3,

obrazovka &.2 - za&dné tlacitko, takZe ani jeji ikona nebude
zobrazena,

obrazovka &.3 - Scéna D4,

obrazovka ¢.4 - Za4dné tlacitko (nebot 2za&dnad DALI scéna nema

pfidélenu obrazovku ¢.4), takZe ani jeji ikona
nebude zobrazena,

obrazovka ¢.5 - z&a&dné tlacitko, takZe ani jeji ikona nebude
zobrazena.
Poznamka - rozsah vedlejSich obrazovek od 2 do 9 (Cili celkovy pocet

obrazovek 10) plati jen pfi béhu fidiciho programu na dotykovém panelu FTCOSDALI,
ktery ma rozliSeni alespont 640x480. Pro dotykovy panel FTC10DALI, ktery ma
rozliSeni polovi¢ni, je celkovy pocet obrazovek bud’ S pii orientaci obrazu na Sitku
anebo 4 pfi orientaci obrazu na vysku.

Do obrazovek s tlacitky scén se vstupuje témito tladitky:

- hlavni obrazovka (je zaroven i1 vychozi po startu dotykového panelu),

— vedlejsi obrazovka (Cislo vlevo dole je v rozsahu 2 az typicky 5).

3.4.2. Volba viditelnosti tladitka u rozSifenych scén

Kromé toho, ze obrazovka tlacitka scény miiZe byt nastavena jako hlavni nebo
jako nekterd z vedlejSich nebo jako skrytd, lze u rozsifenych scén zvlast' nastavit i
viditelnost tlac¢itka scény.

Tlacitko rozsitené scény muze byt:
— viditelné,
— skryté (neviditelné).

Tlacitka skrytych scén (tj. umisténa na skryté obrazovce) jsou automaticky nastavena
jako skrytd (neviditelnd) a nelze u nich tuto vlastnost meénit.
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Rozsifend scéna s nezobrazenym tlaCitkem (at uz proto, ze jeji tlaCitko je

zaclenéno do skryté obrazovky anebo je v hlavni ¢i v nékteré z vedlejSich obrazovek,
ale ma neviditelné tlacitko) neni sice vyvolavatelna tlac¢itkem, ostatnimi zptsoby vSak

ano.

Ukazka hlavni (zadkladni) obrazovky:

S0 25.01.14 Hlavni oviadani 11:35:03
Vse zapnout Vse vypnout
Sal Balkon
Lustr
A |

Poznamka - ze vzhledu obrazovky nelze urcit, zda tlacitka nalezi DALI scénam

anebo rozsifenym scénam.

3.4.3. Volba mezi zapinaci a togglovaci scénou u rozsifenych scén

Pti vyvolani rozsitené scény dojde k zamacknuti jejiho tlacitka a jeho vybarveni

zelen€ a k provedeni vSech ptikazi, které dand scéna zahrnuje (a ptipadné jeste k dalSim
akcim, které pro ted’ nejsou dilezité).

Pokud je po vyvolani rozsifené scény vyvolana dalsi rozSifena scéna (at’ uz

tlacitkem nebo jinak), jsou dvé moznosti, jak se zachova tlaitko pfed ni vyvolané
scény. Bud’ zGstane nadale zamacknuto a k nému se prida zaméacknuté tlacitko nove
vyvolané scény anebo se vymackne a zlstane zamacknuto jen tlacitko nové vyvolané
scény. Toto chovani je dano jednim ze dvou moznych nastaveni scén:

FOHTEON

Rozs$ifend scéna muze byt nastavena jako:

Zapinaci, coZ znamend, 7Ze po jejim vyvolani se zru$i stisk tlaitka diive
vyvolané scény, ktera je nastavena také jako zapinaci. Znamena to, Ze ze vSech
scén, které jsou v jedné obrazovce nastaveny jako zapinaci mize byt aktualné
zvolena nejvysSe jedna. Pfi zruSeni stisku (vymacknuti) tlacitka scény nastavené

7o~

jako zapinaci se neprovadi zadné ptikazy, které scéna zahrnuje.

Togglovaci, coz znamend, Ze jejim tlacitkem je mozné scénu nejen zapnout, ale i
vypnout nezavisle na stavu tlacitek jakékoliv jiné scény. Pfi vymacknuti tlacitka
scény nastavené jako togglovaci se provedou vSechny piikazy, které jsou v
nastaveni dané rozsifené scény uvedené pod polozkou Wypinaci piikazy. Tento
seznam muze byt prazdny, pak se neprovede zadna akce. Také se nic neprovede,
pokud zde ptikazy jsou, ale scéna je nastavena jako zapinaci.
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Priklad:
V détském pokoji pozadujeme pomoci scén ovladat jediny okruh osvétleni,
okruh je ovladan DALI predifadnikem nebo DALI relém.

Reseni pomoci rozsitené togglovaci scény - zavedeme jedinou rozsifenou scénu
(jedno tlacitko), kdy se prediadnik prvym stiskem tlalitka scény zapne a druhym
stiskem se vypne.

ReSeni pomoci roz§itenych zapinacich scén - zavedeme dvé rozSifené scény
(dvé tlacitka), kdy prvni scéna predfadnik vzdy zapne a druha scéna jej vzdy vypne.

Reseni pomoci DALI scény - je stejné jako feSeni pomoci dvou rozsifenych
zapinacich scén, protoze DALI scény jsou z principu pouze zapinaci (tj. ,,navzajem se
vyhazuji, nebot’ naposledy vyvoland mize byt vzdy jen 1 DALI scéna). Cili jedna
DALLI scéna bude prediadnik zapinat, druhd jej bude vypinat; jednim tlac¢itkem pomoci
DALI scény tedy ovladani svétla provést nelze.

Piiklad:

Rozsitfené togglovaci scény lze také pouzit k tomu, aby se k jiné uz vyvolané
scén¢ pridala dalsi funkce: napt. ke scéné Vecere, kterd nasviti svétla v interiéru na
pozadovanou uroven, se muze zvolit togglovaci scéna Barevné prolinani, kteréd
predchozi scénu doplni o barevné efekty.

3.4.4. Dalsi vlastnosti rozSitenych scén

K pfedchozim dvéma kapitolam je tfeba doplnit n¢kolik dilezitych vlastnosti
rozsifenych scén:

Zapinaci rozSifené scény se vzdjemné vyhazuji jen v ramci své obrazovky:

Zapinaci rozSifené scény maji uz zminénou vlastnost, Ze se ,,vzdjemné
vyhazuji“, tedy Ze po vyvolani zapinaci scény se vymackne tlacitko predtim vyvolané
zapinaci scény, takze zamacknuté tlacitko je pouze té, kterd byla vyvolana naposledy.
Tato vlastnost se vSak omezuje pouze na obrazovku, do niz jsou dané zapinaci scény
zatazeny, diky ¢emuZz zapinaci scény se vzajemné ovliviiuji jen v rdmci této obrazovky.
Jak uz bylo uvedeno v kap. 3.4.1, obrazovka mtize byt hlavni, n€ktera z vedlej$ich nebo
skryta (tj. Zzadnd). Takze napf. stisk tlacitka zapinaci scény v hlavni obrazovce neovlivni
naposledy vyvolanou zapinaci scénu ani ve vedlej$i ani ve skryté obrazovce.

Viditelnost tladitek rozsifenych scén:

Tlacitka (zapinacich i togglovacich) rozsifenych scén zarazenych do hlavni nebo
vedlej$i obrazovky mohou byt nastavena jako viditelna i jako neviditelna (coz znamena,
ze se tlacitko nezobrazuje). Tlacitka scén zafazenych do skryté obrazovky jsou
automaticky neviditelna a proto nemaji moZnost nastaveni této vlastnosti.

Zapinaci roz§ifené scény se v_ramci jedné obrazovky vziajemn€ vyhazuji
nezavisle na tom, jsou-li jejich tla¢itka viditelna ¢i nikoliv:
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V obrazovkach hlavni a vedlejSich mohou byt jak rozsifené scény s viditelnymi
tlacitky, tak rozSifené scény s neviditelnymi (skrytymi) tlacitky. Jsou-li tyto scény
zapinaci, pak se v ramci své obrazovky vzijemné vyhazuji zcela nezédvisle na
viditelnosti svého tlacitka. Proto se napf. mize stat, ze bude (napf. n&jakym
spoustécem) vyvoldna zapinaci scéna v hlavni obrazovce, jejiz tlacitko je skryté, takze
to na prvni pohled mize vypadat, Zze zadna scéna v této obrazovce nema zamacknuté
tlacitko.

3.5. Zplsoby vyvolavani scén

Kazdou DALI scénu lze vyvolat t€mito zpusoby:

— stiskem jejiho tlacitka,
— vyvolani scény z jiné scény, jeZ ma nastavenu nasledujici scénu,
— spoustécem,

— uvedenim DALI prikazu GoToScene uvnitf rozSifené scény.

Kazdou rozs§ifenou scénu lze vyvolat témito zpasoby:

— stiskem jejiho tlacitka,
— vyvolani scény z jiné scény, jeZ ma nastavenu nasledujici scénu,
— spoustécem,

— podminénym vyvolanim.

3.5.1. Poznamka k edicim fidiciho programu

Ridici program dotykového panelu FTC10DALI je v sou¢asné dobé nabizen
pouze v edici Basic. Edice Advanced nabizejici dalSi moznosti se zatim pfipravuje.
Proto v tomto navodu neni nutno rozliSovat, které funkce dotykového panelu podporuje
ktera edice.

3.5.2. Vyvolani scény stiskem jejiho tlacitka

Nejsnadnéjsi zpisob vyvolani jakékoliv scény je stiskem jejiho tladitka. Aby
bylo tlacitko scény zobrazeno, tak musi byt zavedené v hlavni nebo v nckteré z
vedlejsich obrazovek (tlacitka uvedena ve skryté obrazovce nejsou nikdy zobrazena),
tato obrazovka musi mit nastaveno, Ze zobrazuje zrovna dany typ scény (rozsifené nebo
DALI) a u rozsitenych scén musi byt nastaveno, ze tlacitko scény je viditelné.

Pii stisku tlacitka DALI scény dojde k vyslani piikazu, ktery vyvolava DALI
scénu 0 az 15 (DALI ptikazem GoToScene), ptiCemz je poslan vSem zafizenim (Cili
broadcastem). Viz t¢z kap. 3.3.1.
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Pri stisku tlacitka rozsirené scény (zapinaci i togglovaci) dojde k poslani vSech
prikazl, kterd scéna pod sebou obsahuje. Jejich seznam je v nastaveni rozsifené scény
uveden pod polozkou Prikaz; seznam (sekvence) miize byt i prazdny a mize nejvyse
obsahovat 98 piikazi. Mozné piikazy jsou jednak vSechny DALI piikazy a jednak
specialni ptikazy Pauza a Goto.

Pokud se vypne tlacitko uz vyvolané rozsifené togglovaci scény, tak se tlacitko
vymackne a na DALI sbérnici se posle sekvence piikazii uvedena v nastaveni této scény
pod polozkou Fypinaci piikaz. V této sekvenci je mozné pouzit libovolné DALI
piikazy, ale nikoliv specialni piikazy Pauza a Goto. Uvedeni vypinaci sekvence je také
nepovinné.

Specialni piikazy Pauza a Goto maji tento vyznam:

* Pauza - zpisobuje ¢ekani pied vykonanim dal§iho ptikazu na zadany cas v
sec.

* Goto - zpisobuje nepodminény skok na pozadované Ccislo piikazu v
sekvenci piikazt. Cislovani piikazii je od 1 (aktualni ¢&islo piikazu se
zobrazuje v pravém hornim rohu displeje), pficemz skok na piikaz €.0 (ktery
neexistuje) se chape jako skok na piikaz ¢.1 a skok na piikaz s vétSim
¢islem, nez kolik je pfikazl, zplisobi ukonceni (dobéhnuti) sekvence piikazu.
Pomoci skokt Ize vytvaret i nekonecné smycky. Je-li scéna togglovaci, pak
se vykonavani scény ukoncuje vypnutim tla¢. scény, je-li zapinaci, pak se v
piipadé zacykleni ukoncuje pouze z jiné rozsiiené scény, kterd ma tuto scénu
nastavenu jako svou nasledujici a za dobu prodlevy ma nastaven piikaz Stop
(nebo-1i 0 s).

3.5.3. Vyvolani scény z jiné scény, jez ma nastavenu nasledujici scénu

Ke kazd¢ DALI i rozSifené scéné miize byt nastavena tzv. nasledujici scéna, coz
je scéna, kterou mé vyvolana scéna automaticky vyvolat po ubéhnuti urcité doby, tzv.
prodlevy mezi scénami (zadané ve vtefinach). Cili pii vyvolani scény majici nastavenu
néjakou nasledujici scénu se spusti odpocitavani ¢asu (zadané doby prodlevy), po jehoz
dob¢hnuti se vyvola zadana nasledujici scéna. Plati, Ze DALI scény mohou mit jako své
nasledujici scény nastaveny zase jen DALI scény a podobné i rozsifené scény mohou

v

jako své nasledujici scény vyvoldvat pouze rozsifené scény.

Chovani rozsifenych zapinacich a togglovacich scén, jsou-li vyvolavany jako
nasledujici scény:

— Pokud u rozsifenych scén jsou vychozi i nasledujici scéna nastaveny jako
zapinaci, bude po ub&hnuti doby prodlevy nastavena jako aktudlni nasledujici
scéna, takze pokud obé¢ tlacitka lezi ve stejné obrazovce, tak se tlacitko prvé
scény samo vymackne a tlacitko druhé se samo zamackne. Pokud je n¢ktera z
téchto dvou scén nastavena jako togglovaci, budou po dobé&hnuti casovace
zamacknuta tlacitka obou scén.
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— Pokud jsou vychozi scéna a jeji nasledujici scéna nastaveny jako togglovaci, tak
se prenasi jak stav zapnuti (po uplynuti doby prodlevy mezi scénami), tak stav
vypnuti. Vypnuti se ovSem pienasi okamzité, bez respektovani doby prodlevy.

— Pokud je vychozi scéna zapinaci, mize zpusobit pouze zapnuti své nasledujici
scény, ale ne jeji vypnuti (pokud by tato nasledujici scéna byla togglovaci). Je to
dano tim, Ze zapinaci scéna mize byt pouze vyvoldna (zapnuta), ale ne vypnuta
(je pouze ,,vyhozena“ vyvolanim jiné zapinaci scény). Piedznamenejme, Ze
urcitou vyjimkou je, kdyz se mezi nasledujicimi scénami §iti tzv. vypinaci povel,
o némz je psano dale, ktery tlacitka zapinacich scén sice také nevymackne, ale
na DALI sbérnici posle nastavenou vypinaci sekvenci, coz se pii bézném
piechodu z jedné zapinaci scény na druhou ned¢je.

3.5.4. Zietézené vyvolavani scén

wrw

Pomoci moznosti nastavit ke kazdé DALI nebo rozsifené¢ scéné nasledujici
scénu, tzn. scénu, kterd se ma sama po zadané dobé prodlevy vyvolat, je mozné docilit
zietézeného vyvolavani scén. Zietézené vyvolavani scén v nejjednodussim piipadé
znamenda, ze scéna A vyvold po néjaké dobé scénu B. Ve zietézeni scén muize byt
snadno vytvoren cyklus - v nejjednodussim ptipadé kdyz scéna B po néjaké dobé opét
vyvola scénu A. Scén, které mohou byt vyvolavany za sebou, mliZze byt libovolné
mnozstvi, pficemz pokud posledni z nich vyvoldva nékterou ptedchozi z této
posloupnosti (nebo i1 sebe samu), tak to znamena, Ze ve zfetézeni je zaveden cykl.

Priklad:

Rozsitena togglovaci scéna Barevné prolinani bude po 0.1s vyvolavat rozsifenou
togglovaci scénu Zelena barva (ktera napt. zapne zelenou zarovku a vypne modrou), ta
miize po 5s vyvolat togglovaci scénu Cervend barva (ktera zapne ervenou zarovku a
vypne zelenou), ta po 5s togglovaci scénu Modra barva (kterd zapne modrou zarovku a
vypne ¢ervenou) a ta po 5s opé€t scénu Zelend barva. Vsechny tyto rozsifené scény jsou
nastaveny jako togglovaci, takze nejprve bude zamacknuto tlacitko Barevné prolinani a
po té se sama budou zamackavat tlacitka Zelend barva, Cervend barva a Modra barva,
ktera pak pti opakovaném b&hu cyklu uz ziistanou zamacknuta.

St02.0512 ovladani osvatieni 16:56:42
Zapni vse
Efekty noci Efekty2 ‘
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Tento ptiklad ukazuje vlastnost zieté¢zeného vyvolavani rozsifenych scén, jez
jsou v cyklu, a to tu, ze at’ uz jsou scény zapinaci nebo togglovaci, tak v cyklu se SiFi
zapinaci povel, Cili nikoliv negace pfedchoziho stavu. Znamena to tedy, ze tlacitko
zapnuté togglovaci scény se pfi jejim opétovném vyvolani nevymackne a neposlou se na
DALI sbérnici vypinaci piikazy (na rozdil od ru¢niho vymacknuti tlacitka), nybrz se
scéna znovu vyvola a na DALI sbérnici se poslou jeji normalni (zapinaci) ptikazy.

Zastaveni zietézeného vyvolavani rozSifenych scén vymacéknutim tladitka
togglovaci scény:

Pokud uzivatel vypne kterékoliv z tlacitek togglovacich scén obsazenych ve
zietézeni scén (togglovacich i zapinacich) (tzn. napt. vypne jakékoliv z tlacitek barev)
anebo 1 tlacitko scény, ktera zietézeni vyvolala, je-li tato scéna togglovaci (tzn. napi.
tlacitko Barevné prolinani), dojde k okamzitému S$ifeni povelu vypnuto. Tento povel
se §if1 okamzité, tj. bez ohledu na doby prodlevy mezi scénami, $ifi se pies togglovaci i
zapinaci scény a prestane se §ifit, jakmile dorazi na konec zietézeni nebo na posledni
scénu ve zietézeni, tvori-li zfetézeni cykl. Zde je rozdil oproti Sifeni zapinaciho povelu,
nebot’ ten po dosazeni konce cyklického zietézeni opét bézi od zacatku. Vypinaci povel
u vSech scén (togglovacich i1 zapinacich - u nichz je to vyjimka) zplsobi poslani
vypinaci sekvence ptikazi, je-li k dané scéné nastavena. Dale zpiisobi vymacknuti
tlacitek togglovacich scén, zapinacich vSak nikoliv.

Zastaveni zietézeného vyvoldvani rozsitenych scén pouzitim piikazu Stop:

Pokud se jedna o zietézeni zapinacich scén, tak Sifeni zapinaciho povelu neni
mozné zruSit stiskem tlacitka nékteré scény ve zfetézeni, protoze zapinaci scény lze
pouze zapinat (pfesnéji feCeno vyvolavat), nikoliv vSak vypinat. Pokud se jedna o
zietézeni, v némz jsou obsazeny zapinaci i togglovaci scény, Ize k zastaveni Sifeni
povelu zapnuto pouzit jen nékterou z togglovacich scén.

Zastaveni zapinaciho (vyvolavaciho) povelu je proto mozné provést i pomoci
jiné scény (fikejme ji zastavovaci) neobsazené ve zietézeni, ktera bude mit za
nasledujici scénu nastavenu libovolnou scénu ze zietézeni. Pokud bude tato zastavovaci
scéna togglovaci, tak jak uz bylo popséano, jejim vypnutim se do zfetézeni vnese Sifeni
povelu vypnuto, které zrusi Sifeni zapinaciho povelu a na DALI sbérnici se ode vSech
obsazenych scén (togglovacich, ale i zapinacich, u nichz je to vyjimka, viz odstavec
vyse) poslou jejich vypinaci ptikazové sekvence, maji-li je nastaveny. Pokud bude
zastavovaci scéna zapinaci, pak je nutné, aby se misto doby prodlevy mezi ni a nékterou
scénou ze zietézeni zadala hodnota 0 sec (zatimco v predchozi moznosti je tato doba
prodlevy libovolnd). Hodnota 0 ma totiz vyhrazeny vyznam, a to tzv. prikaz Stop. Ten
zpusobi vneseni povelu vypnuto do zietézeni stejné, jako u predchozi moznosti.

Jak jiz bylo uvedeno, vypinaci povel vneseny do zietézeni at’ uz vypnutim
zastavovaci togglovaci scény nebo vyvoldnim zastavovaci zapinaci scény obsahujici
piikaz stop, se $ifi okamzité, tj. nerespektuji se doby prodlevy mezi scénami a piestane
se §ifit, jakmile se projdou vSechny scény obsazené ve zietézeni (at’ uz je v ném cyklus
nebo neni).

Zastaveni zietézeného vyvolavani DALI scén:

Zietézené (nebo cyklické) vyvolavani DALI scén je oproti tomu jednodussi,
nebot’ DALI scény jsou vzdy pouze zapinaci (takze pro né plati vSe, co bylo fe¢eno pro
zapinaci rozsifené scény). Cili jejich vyvolanim se na DALI sbérnici pouze posle piikaz
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pro vyvolani dané scény. Zacykleni je také mozné, ale jeho ukonceni je mozné pouze
ptikazem Stop zadanym do jiné DALI scény, ktera mé n€kterou ze zacyklenych DALI
scén nastavenu jako svoji nasledujici. Pti vypinani DALI scén pomoci piikazu Stop se
jejich tlacditka vymacknou (coz je jediny rozdil od tlacitek zapinacich rozsitenych scén,
jejichz tlacitka po Sifeni povelu vypnuto zlistanou zamacknuta).

3.5.5. Vyvolani scény spoustécem

Tato moznost vyvolani DALI nebo rozsifené scény je zcela jiného typu, nez
predchozi moznost a nijak nesouvisi s pfipadnym casovym provazadnim scén uZzitim
nasledujicich scén.

Ke kazd¢ DALI nebo rozsitené scéné je mozné nastavit spoustéc (trigger), ktery
urcuje okamzik, kdy ma byt tato scéna vyvolana. Spousté¢ mize byt zatim pouze
casovy:

Casovy spousté¢ definuje konkrétni as (hodiny:minuty) a den v tydnu, ktery
kdyz nastane, tak je dana scéna vyvolana. Misto Casu je ale mozné zadat, aby se zde
aplikoval ¢as tsvitu nebo soumraku. Casovy spoustéé nelze nastavit k uréitému datu, ale
jen k urc¢itému dni v tydnu (pondé€li az ned¢€le nebo kazdy den v tydnu).

Ptitom kazda DALI nebo rozsifena scéna mize mit nastavena libovolny pocet
spoustéct. Checeme-li tedy napt. scénu Rozsvit' nocni dekoraci zapinat ve 21h kazdy
pracovni den v tydnu, musi mit scéna nastavena 5 Casovych spoustécu, zvlast' pro kazdy
den. Ale pokud by se scéna méla spoustét kazdy den, stacil by 1 spoustéc ,,denné*.

Casovy spoustéc se sklada z nasledujicich ti polozek:

— spoust’ - urcuje pficinu spusténi - ¢as (v budoucich verzich 1 stav zafizeni na
zadané¢ adrese), je to povinny udaj, konkrétnéji viz dale,

— podminka - kdyZ nastane pfiina spusténi, tak pro uplatnéni spoustée musi
jeste platit zadana podminka, jeji zadani ale neni povinné,

— den - musi byt vzdy nastaven konkrétni den v tydnu, pro ktery spousté¢ plati
(pond¢li az nedéle nebo denng).

Spoust je zadana jako jedna z nasledujicich péti moZnosti:

— Kkonkrétni ¢as v hodinach a minutich - spoust’ nastane v prvé vtefiné tohoto
¢asu,

— 1svit +/- korekce v hodinach a minutich (zobrazeno Usvif) - jako spoust
podle konkrétniho Casu, ktery se ale stanovi podle Casu usvitu; Cili vypocte se
Cas usvitu platny pro dany den v roce a k nému se piipocte nebo odecte zadana
casova korekce (ktera mtize byt i nulova),

— soumrak +/- korekce v hodinach a minutach (zobrazeno Soum) - jako spoust’
podle konkrétniho Casu, ktery se ale stanovi podle Casu soumraku; ¢ili jako u
usvitu se vypocte ¢as soumraku platny pro dany den v roce a uplatni se na ngj
zadana korekce,
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— nikdy - spoust’ nenastane nikdy, tzn., ze zadany spousté¢ se neprovadi; je to jako
kdyby viibec nebyl zaveden.

Cas usvitu a soumraku

Casy usvitu a soumraku vychazi z programem poéitanych &asti vychodd a
zépadtl Slunce platnych pro dany den v roce a pro zadanou zemépisnou polohu. Cas
usvitu nastava jest¢ pred vychodem Slunce a konkrétné se pocita jako doba vychodu
Slunce minus polovina doby tzv. obcanského soumraku (ktery je v nasich zemépisnych
polohdch kolem 35-45 min a je pfi ném jeSt¢ dostateCné svétlo napt. pro cCetbu
novinového pisma). Cas soumraku nastava po zapadu Slunce a konkrétng se pocita
jako doba zapadu Slunce plus polovina doby obcanského soumraku. Oba tyto Casy,
stejné jako moZznost zmény zemépisnych soufadnic, program zobrazuje v obrazovce
Nastaveni systéemu.

Podminka je zaddna jako jedna z nésledujicich ¢tyf moznosti:

— Zadna - tzn. nic navic nemusi byt splnéno, aby spousté¢ mohl vyvolat scénu, k
niz je zaveden, pokud je splnéna spoust’ i nastal zadany den v tydnu,

— je tma - aby scéna byla vyvolana, musi platit, Ze ¢as zadany spousti patii do
noci, coz znamena, ze je v intervalu od soumraku do usvitu,

— je svétlo - aby scéna byla vyvolana, musi platit, Zze ¢as zadany spousti patii do
dne, coz znamen4, Ze je v intervalu od usvitu do soumraku,

— neni v intervalu (zobrazeno #HH:MM-HH:MM) - aby scéna byla vyvolana,
musi platit, ze ¢as zadany spousti se nenachdzi v zadaném intervalu, ktery je
zadan od do v hodindch a minutach.

Priklad:

Napt. uvazujme bud’ dv€ zapinaci rozSifené¢ scény anebo dvé DALI scény
Automatické zapnuti nocniho osveétleni a Automatické vypnuti nocniho osvetleni, od
kterych pozadujeme, aby prva z nich automaticky provedla zapnuti osvétleni pii
soumraku a druha aby ho pfi Gsvitu vypnula. Casovy spousté nastaveny na tuto
¢innost pro prvé dva dny v tydnu by u téchto scén vypadal takto:

Scéna Automatické zapnuti nocéniho osvétleni:

Spoudt&&: Soumrak + 00:00, Podminka: Zadna, Den: Po

Scéna Automatické vypnuti noc¢niho osvétleni:

Spoudt&s&: Usvit + 00:00, Podminka: Z&dna, Den: Ut

Nyni piiklad roz§ifrme o moznost, Ze chceme, aby se no¢ni osvétleni navic vzdy
vypnulo v dobé nejhlubsi noci, napt. od 23h do 4h - takze v idedlnim piipadé se na
soumrak zapne, ve 23h vypne, ve 4h zapne a na Usvit se vypne. Ale je nutné, aby byla
oSetiena 1 moznost, Zze po sobé nenasleduji soumrak, interval 23-4h, Gsvit v tomto
potadi, Cili aby se nerozsvécovalo na soumrak, pokud by uz spadal do ,,nejhlubsi noci*
(23-4h) nebo se nerozsveécovalo ve 4h, pokud by tsvit nastal uz diive:

Scéna Automatické zapnuti nocéniho osvétleni:

Spoustéc¢: Soumrak + 00:00, Podminka: #23:00-04:00, Den: Po
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Spoustéc¢: 04:00, Podminka: Je Tma, Den: Ut
Scéna Automatické vypnuti noc¢niho osvétleni:
Spoudt&&: 23:00, Podminka: Z&dn&, Den: Po

Spoudté&d: Usvit + 00:00, Podminka: Zadn&, Den: Ut

3.5.6. Podminéné vyvolani scény

Kazda rozsifend scéna (u DALI scén tato moZnost neni) miZe mit k sobé
nastavenu jednu nebo vice tzv. podminénych scén. Pii vyvolavani scény (at’ uz
tlac¢itkem nebo tim, ze scéna figuruje v jiné scéné jako jeji nasledujici scéna nebo
spoustéem) se nejprve otestuje podminka podminéné scény a pokud je splnéna, tak
difive nez je vyvoldna vyvoldvana scéna, tak se vyvold podminénd scéna. V podminéné
scéné muize byt také zavedeno podminéni a téZ se nejprve vyvolaji jeji podminéné
scény, nez se vyvold sama podminéna scéna (volani se §ifi ,,do hloubky*). Az nakonec
se tedy vyvola piivodné voland scéna. Pokud podminka zadné podminéné scény splnéna
neni, je vyvolana piivodni scéna bez niceho dalsiho.

Podminka, kterd se testuje, je stav DALI tlacitka (DALI4sw), coz je master
zafizeni, které pii svém svém stisku vysle na DALI sbérnici piikaz informujici o stisku
(ve skutecnosti tlacitko pfi stisku posle samo sobé dotaz na sviij stav a samo si odpovi:
0 - rozepnuto, 1 - sepnuto). V podmince je tfeba nastavit adresu tlaCitka DALI4sw
(jednd se o master adresy eAO az eA63) a dale hodnotu vyslanou tlacitkem, na jejiz
rovnost se testuje splnéni podminky (realné moznosti jsou pouze 0-off, 1-on).

Zrekapitulujeme-li vySe uvedené, tak to znamend, Ze pii vyvolani rozSifené
scény majici nastavenu jednu nebo vice podminénych scén, se nejprve provedou tyto
podminéné scény a piipadné i jejich vlastni podminéné scény (a tak dale) az se nakonec
provede 1 ona vyvolana scéna. Scéna miiZze byt zapinaci 1 togglovaci, pficemzZ pfi
vypnuti togglovaci scény se na piipadné vyvolané podminéné scény také rozsiti ono
vypnuti (jako by uZivatel sim povypinal vice scén patiici do jedné mnoziny). Sifeni
vyvolavani scén se tedy podobd jakémusi rozlévani z mistnosti do mistnosti, pokud
dvefe mezi nimi jsou oteviené. Vice viz ptiklad v nasledujici kapitole.

Aby bylo patrné, jaké scény se vyvolaji stiskem tlacitka scény, kterd ma
nastavenu néjakou podminénou scénu, tak se v tla¢itku mohou zobrazovat nazvy téchto
scén. Tato moZnost se povoluje nebo zakazuje v obrazovce Nastaveni -> tla€. Program
> tla€. Spojovat podm.scény. Povoleni této moznosti mé vyhodu zejména pfi
nastavovani, protoZze pii ném snadno muize dojit diky omylu k rekurzi, kdy néjaka
podminéna scéna volé jinou, ktera uZ ale jednou vyvolana byla. Ridici program umi tuto
chybu v nastaveni odhalit a upozorfiuje na ni opakujicimi se sekvencemi nazva v
tlacitku prave pti zapnuté volb€ Spojovat nazvy podm. scén.
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3.5.7. Ptiklad na podminén¢ vyvolavani scén - ptickovani

Ukazme si uziti podminénych scén na nésledujicim ptiklad€, tzv. pri¢kovani,
kdy mame dlouhou mistnost délitelnou na mensi odstranitelnymi ptfickami, pficemz
chceme, aby osvétleni v ni se ovladalo v zavislosti na zataZeni/odtaZeni jednotlivych
pficek a na vstupu, kterym se do mistnosti vstoupi.

Priklad - prickovani:

M¢jme jednu dlouhou konferen¢ni mistnost majici uvnitf ¢étyti pricky tak, ze tuto
mistnost d€li na pét dil¢ich sekci. Pokud jsou pticky zatazeny, je z této jedné mistnosti
vytvoreno pét salonki, pokud je napft. jedna pticka odtazena a druhd zatazena, tak jsou
prvni a druhy salonek spojeny v jeden, a pod., a pokud jsou vSechny pticky odtazeny, je
mistnost k dispozici v celé svoji délce. Pricky jsou vybaveny Cidly zatazeni, pticemz
¢idlo je sepnuto, kdyZ je pticka zatazena. Ddle uvazujme, Ze tato mistnost ma pét
vchodt, do kazdé sekce (potencidlniho salonku) jeden. Pfitom u kazdého vchodu je
dotykovy panel ovladajici osvétleni v mistnosti. Pak jest€¢ uvazujme, Ze vSechny
prediadniky svétel jsou umistény na jedné DALI sbérnici a jsou sdruzeny do skupin
majicich stejné Cislo jako €islo salonku.

Schematické znazornéni jednotlivych oddélitelnych sekci a pti¢ek je uvedeno na
nasledujicim obrazku:

Chodba

= 1 = T = T = 1 =T
| | | |

Salon 4 : Salon 3 : Salon 2 : Salon 1 : Salon 0
| | | |
| | | |

=4 : =3 : =2 : =1 : =0
| | | |
| | | |
I I | ..
eA( | eA1 I eA2 I eA3 | Pricka

Od ovladani pozadujeme, aby za bézného stavu, kdy jsou pticky na svych
mistech, ovladal kazdy dotykovy panel osvétleni jen v té sekci, ve které je umistén.
Pokud jedna ¢i vice pficek mezi salonky chybi, potom patficné dotykové panely
ovladaji osvétleni v celém spojeném prostoru, jako by se jednalo o jeden vétsi salonek.

Naptiklad, pokud je vytazena pticka mezi salonky 4 a 3, ale pficka mezi salonky
3 a 2 je zatazena, tak dotykové panely v saloncich 4 a 3 ovladaji osvétleni v téchto
spojenych saloncich spolec¢né, avSak nezavisle na ostatnich saléncich a nezavisle na
ostatnich pfipadné vytazenych ptickach.

Konfigurace scény ON a OFF na dotykovém panelu v Salon 3 bude:

Scéna ON (zapinaci):

Prikaz: DirectArcPower (254) -> G3
Podminéna scéna: Sal4ON kdyz eAO=1, Sal20N kdyz eAl=1l
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Udélost: DirectArcPower (254) -> G3

Scéna QFF (zapinaci):

Prikaz: Off -> G4
Podminéné scéna: Sald4OFF kdyz eA0=1, Sal20FF kdyz eAl=1l
Udélost: Off -> G4

Kromé zapinacich scén ON a OFF, jejichz tlacitka jsou zobrazena, je soucasti
nastaveni 1 série pomocnych (skrytych) zapinacich scén SalXON a SalXOFF (pro
X=0..4, mimo 3). Dale bude popsdno pouze nastaveni pomocnych scén SalXON,
protoze nastaveni pomocnych scén Sa/XOFF je obdobné a lisi se jen piikazem, ktery je
zde Off. Co se tyce udalosti, tak o nich pojednava kap. 4.5.9, ale nastavené jsou vzdy
tak, Zze je v nich uveden ten ptikaz, ktery scéna sama posila, nebot’ pravé to je ptikaz,
ktery kdyz se objevi na DALI sbérnici, at’ uz ho vysle jakykoliv dotykovy panel (u
jakéhokoliv vchodu), tak mé zplisobit efekt zamacknuti tlacitka scény, v niZ je nastaven
(aniz by se vyvolavala). Protoze pro nastaveni udalosti plati toto pravidlo, nebudou v
popisu nastaveni pomocnych scén dale jiz uvadény.

Scéna Sal4ON:

Prikaz: DirectArcPower (254) -> G4
Podminénad scéna: zadnad (do leva se uz zapinani dal S$irit
nemuze)

Scéna SallON:

Prikaz: DirectArcPower (254) -> G2
Podminénd scéna: SallON kdyz eA2=1
Scéna SallON:

Prikaz: DirectArcPower (254) -> Gl
Podminénd scéna: SalOON kdyz eA3=1
Scéna SalOON:

Prikaz: DirectArcPower (254) -> GO

Podminénad scéna: zadnéd (do prava se uz zapinani dé&l S$irit
nemtze)
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4.  Popisy obrazovek programu

4.1. Obrazovky hlavnich a vedlejSich scén

Po nabéhnuti dotykového panelu zobrazi fidici program hlavni (zékladni)
obrazovku, ktera obsahuje tyto prvky:

— horni titulkovy pruh, v némz je:

e aktualni datum a Cas,

» volitelny nazev zékladni obrazovky,
— tlalitka scén,

— dolni pruh s volitelnymi aplikacnimi tlacitky (ikonami):

e tlacitko DALI zarizeni s

o tlacitko DALI skupiny | * * |,

» tladitko Hlavni obrazovka s

v

» tlacitka Vedlejsi obrazovka az

Stiskne-li se néktera aplikacni ikona, vstoupi se do obrazovky, kterou ikona
reprezentuje a zaroven se zméni jeji barva na sépiovou, ¢imz se signalizuje, v jaké
obrazovce se nachdzime. Za vychozi obrazovku se povazuje obrazovka s hlavnimi
scénami (zakladni obrazovka), proto po startu dotykového panelu je vzdy vysvicena

ikona g .

Ukazka zakladni obrazovky byla uvedena v kap. 3.4.2.

4.2. Obrazovky pro ptimé ovladani DALI zatizeni a DALI skupin

Po stisku aplika¢niho tlacitka DALI zafFizeni se vstoupi do obrazovky Oviadani
DALI zafizeni uréené pro piimé nastavovani urovné jednotlivych (naposledy
nalezenych) DALI zafizenich. Po stisku aplikacniho tlac¢itka DALI skupiny se vstoupi
do velmi podobné obrazovky Ovlddani DALI skupin, kde se ovSem piimo ovladaji
skupiny.

Tato aplikacni tlacitka se zobrazuji jednak tehdy, je-li jejich zobrazeni povoleno
v obrazovce Nastaveni -> tlaC. Tlacitka a jednak, existuje-li (je-li vy€teno) alespon
jedno zafizeni, resp. alespoi jedna skupina (viz téz kap. 3.2).

Nasledujici obrazek ukazuje typicky vzhled obrazovky pro ptimé ovladani DALI
zatizeni:
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Ovladani DALT zafizeni 0-3 112

(bez Cervend 1 Zelend 1 Modrd 1
nazvu)

+ + +

0% 0% - 0%

Al Al A2 A3

<< Kvitov. vie Zavrit ‘ = ‘

Nasledujici obrazek ukazuje typicky vzhled obrazovky pro ptimé ovladani DALI
skupin:

Ovladani DALI skupin 0-2 111
Sal Balkdn Lustr
+ +
100% 0% 60%
G0 G1 G2
<< ‘ Zavrit ‘ = ‘

4.2.1. Poruchy zaiizeni

Dotykovy panel miize mit nastaveno pravidelné vy¢itani v§ech DALI zafizeni, o
jejichz existenci vi (resp. které ma uloZeny ve svém konfiguratnim souboru
(project.dali), ktery je zapotfebi ruéné aktualizovat, pokud se n&jaké zafizeni pfida nebo
ubere, viz kap. 3.2). Zafizeni, ktera se maji vycitat, se nastavuji v obrazovce Nastaveni
-> tlag. Program -> tla€. Nastavit vycitani, pti¢emz bézna volba je Jen uZitd zarizeni.

Z vycitanych zafizeni dotykovy panel zjist'uje jejich aktudlni uroven, podle které
aktualizuje patficné ovladaci tlacitko +/- (tzv. bargraf) v obrazovce pro piimé ovladani
DALI zatizeni. Na zakladé vycitanych hodnot se aktualizuji 1 trovné DALI skupin, a to
tak, Ze se Uroven skupiny vypocte jako aritmet. primér Grovni vSech zafizeni, které do
dané skupiny nalezi. Dale se pii vycCitani zafizeni zjiStuje jejich stav, v némz je 1
informace o funk¢énosti daného zatizeni.

Stav zafizeni je zobrazovan barvou v bargrafu:

— systémova Sediva - zafizeni vypnuto, €ili jeho troven je 0%,
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— zelena - zafizeni zapnuto, jeho uroven je 1 az 100%,

— svétle fialova - neznamy stav zplisobeny poruchou komunikace s danym
zafizenim (prediadnik neni na DALI sbérnici pfipojen);

— Cervena - zafizeni hlasi n&jakou zavadu, nejcastéji vadné svitidlo (napt. Spatna
zativka, viz obr. vyse); namisto procent. idaje se muze vypsat konkrétni chyba,

provede-li se nastaveni: Nastaveni -> tla€. Tlacitka -> tla€. Info na tlac.zarizeni
-> nastavit Ano.

Pokud néjaké zatfizeni je v nezndmém stavu (je v poruSe komunikace) anebo

hlasi zavadu, objevi se na aplika¢nim tlacitku DALI zarizeni Cerveny vykiicnik: "%

V této obrazovce lze po té stisknout tla¢. Kvitovat v§e a tim se tento vykii¢nik zméni na
zluty, ¢imzZ se signalizuje, Ze obsluha o zavadé¢ vi (jednd se pak o tzv. odsouhlasenou
nebo-li odkvitovanou poruchu).

Dulezitd poznamka: poruchy se zobrazuji jen tehdy, je-li v obrazovce Nastaveni
programu nastaveno vycitani zatizeni, tj. jejich Grovné a stavu, a to bud’ vSech anebo
jen uzitych. Neni-li nastaveno vycitani zafizeni ca vyskytne-li se na zafizeni neznamy
stav, nebude oznacovan jako porucha. Tim padem se ani nebude kviili tomuto zafizeni
zobrazovat vykii¢nik v aplika¢nim tlacitku a ani se nebude nabizet moZnost kvitovat
tuto poruchu.

4.3. QObrazovka Nastaveni

Z hlavni obrazovky je mozné vstoupit do vychozi nastavovaci obrazovky majici
nazev Nastaveni, ze které¢ lze déale vstoupit do nékolika konkrétnich nastavovacich
obrazovek. Tato obrazovka slouzi jako zakladni pro vSechna nastaveni dotykového
panelu.

4.3.1. Vstup do obrazovky Nastaveni

Vstup do vychozi nastavovaci obrazovky Volba nastaveni se provadi z hlavni
obrazovky tak, ze se tukne do levého horniho a po té do pravého horniho rohu
displeje. Pokud je kazdy z té€chto stiskli vyhodnocen jako spravny, tak dotykovy panel
pipne, stejné jako pipa pii stisku tlacitek. Pokud se postup nezdaii, je mozné zacit
znovu levym hornim rohem, pfipadné pro jistotu je dobré tuknout nékam do prazdné
plochy obrazovky. Pokud se postup zdafi, otevie se zminéna obrazovka.

4.3.2. Popis obrazovky Nastaveni

Pokud je vstup Gspésny, otevie se obrazovka Nastaveni. Vstup do ni ale mize
byt chranén heslem, takZe je mozné, ze se pfed jejim vyvolanim objevi vyzva k zadani
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pristupového hesla (to je nastavitelné pod tlac. Systém -> tlaC. Nastaveni hesel -> volba
Heslo pro vstup do vsech nastaveni):

Ct23.01.14 Nastaveni 175710
DALI scény Rozsirené scény
DALI zaFizeni Displej
Obrazovky Tlacitka
Systém Program
Terminal WEQEDUt Zafizeni | Skupiny | Zawfit ‘

Obrazovka Nastaveni nabizi tato tlacitka:

— DALI scény - pro otevieni obrazovky Nastaveni DALI scén urCené pro
nastavovani DALI scén, do nich nalezicich zatizeni a jejich dalSich parametri.

— Rozsiiené scény - pro otevieni obrazovky Nastaveni rozsirenych scén uréené pro
nastavovani rozsitenych scén

— DALI zafizeni - pro otevieni obrazovky Nastaveni DALI zarizeni urené pro
nacteni vSech DALI zafizeni a pro nastaveni jejich ucasti ve skupinach a ve
scénéch.

— Displej - pro otevieni obrazovky Nastaveni displeje umoziujici nastavit
spousténi spofice a dalSich vlastnosti displeje.

— Obrazovky - pro otevieni obrazovky Nastaveni obrazovek umoziujici nastavit
nazvy (nejvyse Sti) obrazovek a dale typy scén (rozSitené¢/DALI), jez jsou na
nich zobrazeny.

— Tlacitka - pro otevieni obrazovky Nastaveni tlacitek umoziujici zvolit, jaka
budou zobrazena aplikacni tlacitka a dale pro nastaveni nékolika dalSich
parametru tlacitek.

— Systém - pro otevieni obrazovky Nastaveni systéemu umoznujici zjistit a nastavit
nekteré parametry systémového charakteru, jako napf. nazev stanice a
piistupova hesla.

— Program - pro otevieni obrazovky Nastaveni programu umoziujici nastavit
nekteré dilezité vlastnosti fidiciho programu, napt. vycitani zatizeni.

— Terminal - pro otevieni obrazovky Terminal umoznujici sledovat provoz na
DALI sbérnici.

— Vypnout vSe - odeslani piikazu pro vypnuti vSech DALI zafizeni (i
nenaadresovanych), konkrétné¢ odesle piikaz Off -> Bcast (pozndmka -
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rozsviceni vSech zarizeni v¢. nenaadresovanych lze docilit zkratovanim DALI
sbernice).

— Zaiizeni - tlaCitko pro vstup do obrazovky Ovladani DALI zarizeni, kde je
mozné vSechna nalezend DALI zafizeni pfimo ovladat tlacitky +/-.

—  Skupiny - tlacitko pro vstup do obrazovky Oviddani DALI skupin, kde je mozné
vSechny nalezené¢ DALI skupiny pfimo ovladat tlacitky +/-.

Poznamka - tlacitka Zarizeni a Skupiny mohou, ale nemusi byt zobrazena mezi
aplika¢nimi tlac¢itky, ale vzdy jsou k dispozici zde.

— Zaviit - provede navrat do hlavni obrazovky.

4.4. QObrazovka Nastaveni DALI scen

Do obrazovky Nastaveni DALI scén se vstupuje z obrazovky Nastaveni
tlacitkem DALI scény.

Tato obrazovka umoziiuje vice rtiznych nastaveni souvisejicich s DALI scénami.
Pfedné uved’'me, ze Gcast néjakého zafizeni v DALI scénéch se (stejné jako jeho Gcast v
DALI skupinach) konfiguruje v daném zatizeni, tj. vznik DALI scény neni (narozdil od
roz§itenych scén) zaleZitost nastaveni dotykového panelu, nybrZ nastaveni daného
DALI zatizeni. To lze provést bud’ programem DaliConfig (coz doporucujeme) anebo 1
pomoci dotykového panelu. Dotykovy panel se nicméné konfiguruje ptedevs§im k tomu,
aby jiz nastavené DALI scény pouze vyvolaval.

4.4.1. Ptidani tladitek DALI scén na obrazovky

Po vstupu do obrazovky Nastaveni DALI scén se nejprve nabizi pfifazeni
tlac¢itek DALI scén jednotlivym obrazovkdm (hlavni, vedlejsim 2 az 9, skryté). Na
nasledujicim obrazku jsou pravé vybrany na hlavni obrazovku tlacitka DALI scén ¢.5 a
¢.9 (jejich vychozi nazvy jsou ,,Scene5* a ,,Scene9):

Tacitka scén: hlavni obr.
Scene5 (5)
Scene9 (9)
< UloZit Wh,ér Zavrit =
SCén
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Volbu tlacitek DALI scén lze provést tlaitkem Vybér scén, po jehoz stisku se
otevfe nasledujici obrazovka:

TlaGitka scén: hlavni obr.
(0) (1) (2) Scene3 (3)
(4) - (6) Scene? (7)
T ’i Scslnﬂim (11)
(12) (13) ‘ (14) 5':?1”;15
Zaviit

V oteviené obrazovce se nabizi tla¢itka DALI scén 0 az 15, ktera slouzi k
vybéru, jaka tlacitka scén se maji zobrazovat na zvolené ovladaci obrazovce se scénami,
coz je v naSem piipadé hlavni obrazovka (viz titulkovy pruh). Tlacitko DALI scény
urcené ke zobrazeni na vybrané obrazovce (hlavni) se zde zamackne, ¢imzZ se vyznaci
zelené. Né&ktera vymackla tlacitka jsou vyzlucena - tato tlaitka nejsou pouZita na
nastavované obrazovce, ale na né¢jaké jiné. Tlacitko scény muize byt zobrazeno pouze v
jedné ovladaci obrazovce, takZe pokud se né¢jaké vyZzlucené tlacitko stiskne, vybarvi se
zelené a tim se presune do nami editované (Cili hlavni) obrazovky. Vybér tladitek scén
se ukon¢i tla¢. Zaviit, ¢imz se dostaneme do obrazovky uvedené na piedchozim
obrazku.

Tlacitky << a >> lze provadét vybér obrazovky (hlavni, vedlejsi 2 az 9, skrytd),
do niZ chceme umistit tlacitka DALI scén. Nastaveni potvrdime tlacitkem UloZit.

4.4.2.Vybér DALI zatizeni nalezicich pod DALI scénu

Jak uZz bylo uvedeno, dotykovy panel umoznuje podobné jako program
DaliConfig nastavit Ucast zafizeni ve scénach, ackoliv se (kvili mensi piehlednosti)
jedna spiSe o doplitkovou funkei.

Program DaliConfig podporuje zékladni pfistup k nastaveni scén, kdy se nejprve
vybere zafizeni a jemu se nastavi, v jakych DALI scéndch ma ucast a do jaké Grovné se
ma zafizeni nastavit, je-li dand scéna vyvolana. Na nésledujicim obrazku je napft.
zarizeni AO ucastno ve scénach SO, S1, S4 a S10 a ma v nich urovné 0%, 20, 100% a
65%.
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DaliConfig v.1.1.11 -8

File TreeType Setting DALI Tools Read All DALI Mode Help

| »

-
& DALL Read All DALT & Add New Devices ——————————— New Tnstallation

AD - LEDLamp - .
A1 - LEDLamn [ Test of Address Duplicity Read All DALT | |V Reset All Devices New Instalation

A2 - Standard I Look for Remote Contrals ¥ Automatic Addressing
A3 - Standard [ Look for Remote Controls o
A4 - Standard
OK, scenes was written to device AD. DALI Converter
DALI bus power OK
NEENENENNENEEENENEENNNNENNNNENNNNNNANNENENE Stop
~Device LEDLamp (AQ)
[~ Groups
0 1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10 11 12 13 14 15
r ¥~ C O O O O 0 0 &0 & &0 o0 o0 o0 -0
~Scenes
0 1 2 3 4 5 [ 7 8 e 10 11 12 13 14 15
~ ¢ O O M C C O O C F O C O OO
J %
[~ Parameters
Label I Status of ballast Ok Fade ready res
Type LEDLamp [v.0] Lamp failure ok Reset state Mo
Lamp arc power on EFF Missing sh.address ﬁo
Actual level I 0 0% Limit error fres Power failure No
Phys. min. level I0 0%
Min. level I 1 0%
Max., level |254 100%
System fall, level | 254 100%
Power on level 254 100%
Fade time 2.0s hd
Fade rate I 45 steps/s ‘I
. Change
Wirite bo DALL | Read from DALL e | Test | Max. level | Min. level | Off |
-
< | 4

Oproti tomu 7idici program dotykového panelu nabizi ptistup, kdy se nejprve
zvoli scéna a po té se urcuje, jaka zatizeni maji do ni patfit. Jednd se o jiny pohled na
totéZ nastaveni, ackoliv pohled, ktery je pfirozeny pro nastavovani DALI, je ten prvy.

Chceme-li tedy na dotykovém panelu nastavit Gi¢ast zatizeni ve scénach, musime
nejprve vybrat scénu, kterou chceme nastavovat. K tomu nejprve nalistujeme
obrazovku, v niZ je umisténo tlacitko pozadované scény (pfipadné tlacitko do této
obrazovky umistime, viz postup v pfedchozi kap.) a tladitko scény stiskneme, takze se
vybarvi zelené. SoucCasné s tim se vyCerni dosud Sedivé tlacitko Vyber zarizeni.
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Tacitka scén: obr. £.2

Scene? (7)

Scenel5 (15)

Vibé&r

zafizeni

<< UloZit Wh}er Zavrit

.‘}}‘

Na obrazku uvedeném vyse je tedy vSe piipraveno, abychom mohli nastavovat zatizeni,
kterd maji patfit do DALI scény €.10, piesnéji feceno, zatizeni, v nichZ se ma nastavit
jejich ucast ve scéné ¢.10.

Po stisku tlacitka Vybér zaiizeni se otevie série obrazovek, kterd nabizeji
ptehled, jaka zafizeni jsou za€lenéna do zvolené DALI scény (v nasem pfip. €.10):

1154 Zafizeni v DALI scéné .10 621
(bez Cervenal  Zelend 1 Modrd 1
nazvu)
+ + + +
65% 0%a 0%a 0%a
Al Al A2 A3
] | | |
< ‘ ‘ Nasfav|t Zavrit = ‘
SCEMNU

Mezi obrazovkami lze listovat tlacitky << a >>. U zafizeni, které chceme do
vybrané scény zaclenit, stiskneme dolni obdélnikové tlacitko a drzenim + nebo - v
bargrafu nastavime procentudlni uroven, na kterou mé zafizeni v této scéné prejit (téz
lze tuknout na udaj v % a v nasledné oteviené klavesnici nastavit hodnotu piesné¢). Na
obrazovce si muzeme povSimnout souvislosti s nastavenim zafizeni AQ v programu
DaliConfig z obrazku vyse.

Obrazovky pro nastaveni zafizeni ve vybrané scéné nabizi vSechna zafizeni (tj.
A0 - A63), pricemz ty, ktera na sbérnici nebyla nalezena, maji vySedivélé oznaceni,
prifadit je do vybrané scény vSak lze. Dale se obrazovkach nabizi i vSechny skupiny
(GO - G15) a broadcast (Bcast). Pokud pod zvolenou scénu zaclenime skupinu, tak je to
pouze formalni pomtcka, kterd znamena, ze se pod tuto scénu zacleni vSechna zatizeni,
ktera v dané skupin¢ jsou - jejich obdélnikova tlacitka se tedy automaticky zamacknou
také. Pokud pod zvolenou scénu zaclenime broadcast, tak se pod ni automaticky zacleni
vSechna zafizeni.
28-
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Nastaveni ucasti zafizeni ve vybrané scéné je nakonec nutné nahrat do zatizeni,
kterych se to tyka, to se provede tla¢. Nahrdt do DALI. Pokud se nahrani neprovede a
obrazovka se uzavie tlaC. Zavrit, upozornuje na nutnost nahrani do DALI tucné
zvyraznény nazev nastavované DALI scény.

4.4.3. Dalsi nastaveni DALI scény

Pokud jsme v obrazovce pro nastaveni zafizeni ndlezicich k né&jaké diive
vybrané DALI scéné (viz obr. z predchozi kap.), tak odtud mizeme vejit do
podrobnéjsiho nastaveni této scény. Déje se to tlacitkem Nastavit scénu, jimz se otevie
nasledujici obrazovka:

Nastaveni DALI scény £.10 1116

Scéna: Scenelld | <0.7 5 =
Masledujici: nenastavena

SpoustEE:  nenastaven

Scéna
Sceneld <0.7 5

Vybrat

‘ ‘ Zavrit

Tato obrazovka je stejného stylu, v jakém se nastavuji rozsifené scény, proto
podrobnéjsi popis nastaveni lze nalézt v kap. 4.5.

Mezi tadky je mozZzné se pohybovat tlac. Fybrat a k dané DALI scéné 1ze nastavit
jeji ndzev a dobu ndabéhu (fade time), dale ndsledujici scénu (teorie viz kap. 3.5.3,
podrobnosti o nastaveni viz kap. 4.5.4) a jeji spoustéc (teorie viz kap. 3.5.5, podrobnosti
o nastaveni viz kap. 4.5.6).

4.4.4. Nastaveni ndzvu a doby nabéhu DALI scény

Nazev DALI scény (ktery si pamatuje pouze dotykovy panel, stejné jako dobu
nab¢hu, nasledujici scénu a spoustéc) lze nastavit pii vybraném (vytucnéném) tadku
Scéna po tuknuti na editacni pole s ndzvem scény. Tim dojde k jeho vybéleni a zaroven
se vycerni tlacitko Zménit, po jehoz stisku se otevie alfanumerickd klavesnice
umoznujici zadat novy nazev scény. Je povoleno zadat prazdny text a také nazev, ktery
je jiz pouzit u jiné DALI scény (v obou ptipadech narozdil od rozsifenych scén).

K dané¢ DALI scéné lze navic nastavit i dobu ndabéhu (fade time), coz je doba
nabihani scény do nastavené urovné. Tato doba je v piedem piipravenych 16ti
hodnotdch  pfimo podporovych DALI zafizenimi. Jeji nastaveni se provede pii
vytuénéném tadku Scéna tuknutim do pole s ¢asovym udajem. Po stisku tlacitka
Zménit se otevie specialni klavesnice umoznujici zadat novy ¢as od hodnoty <0.7s do
91s. Moznost ,.Zadny cas* znamena, ze pred vyvolanim scény se piikaz pro nastaveni
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doby néabéhu (DTR(index doby), StoreDTRAsFadelime->Bcast) nebude na sbérnici
DALI posilat, tudiz se pouzije ta doba nab&hu (at’ uz kratka nebo dlouha), kterd byla v
daném zafizeni nastavena naposledy (¢ili posle se samotny ptikaz GoToScene(x)).

Vsechna provedena nastaveni je nutné potvrdit tlaitkem UloZit.

4.5. Obrazovka Nastaveni rozsirenych scén

Do obrazovky Nastaveni rozsirenych scén se vstupuje z obrazovky Nastaveni
tlacitkem RozSiFené scény. Slouzi pro nastaveni vSech parametrii rozsifenych scén a
predevsim piikazi, které posilaji.

Hastaveni rozsiF. scén 8/28+— kolikatd scéna z jakého poétu
Scéna: Sal OFF »
Typ: zapinaci + obr. £.2, viditelné tlag.

Masledujici: nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustac: 22:00 | Zadna | Denné

Frikaz: G0 | DirectdrcPower(0) | 2.0 s
Vyp.pfikaz: nenastaven
Udalost: G0 | DirectrcPower(0)
Scena
<< - ==
Sal OFF G nazev scény a jeji poradi
Vybrat ‘ ‘ Zavrit

V této obrazovce je osm prohlizecich fadkd, pod nimi je editacni pole vybavené
jednim nebo vice poli pro zobrazovani hodnot a listovacimi tla¢itky << a >>. Dole je
série ovladacich tlacitek Ulozit, Vybrat, Pridat, Smazat, Zmenit a tlatitko Zavrit, jimz se
provadi navrat do predchozi obrazovky. Vpravo od titulkového pruhu je udaj i/n o
pofadi a poctu zaznami té polozky, kterd je zrovna vybrdna; vybrani je vyznaceno
tuénym pismem.

Po vstupu do této obrazovky jsou z téchto tlacitek ptistupné jen Wbrat a Zavrit;
vybrany (vytuénény) fadek je Scéna:, Cili lze prohliZet a editovat vSechny zavedené
scény.

Tlacitko Ulozit se vycCerni tehdy, dojde-li k né¢jakym zméndm v nastaveni scén,
které jsou tfeba ulozit. Pozor - zmény se ztrati pouze tehdy, provede-li se restart
dotykového panelu, nikoliv vyskocenim z nastavovaci obrazovky tlacitkem Zavrit.

Pokud je na konci ne€kterého prohlizeciho tadku znak ,,»”, znamena to, Ze tento
fadek obsahuje vice zdznam, které je mozné prohlédnout pomoci listovacich tlacitek
<< a >>, Kolik téchto zaznami je, specifikuje tdaj o pofadi a poctu zdznami; napf.
,»1/10 znamena, Ze je zobrazena prvni scéna z celkového poctu deseti scén.
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4.5.1. Prohlizeci fadky

Pomoci tlacitka Fybrat 1ze projit vSechny prohlizeci fadky (tlacitko podporuje i
dlouhy stisk, ktery prochazi radky rychleji), pfi¢emz tadek, ktery je zrovna vybran, je
vytuénén (na obr. vyse je to fadek Scéna).

Prvni prohlizeci tadek Scéna slouzi pro vybér scény ze vSech zavedenych,
ostatni fadky slouzi pro vybér ovladanych zafizeni a riznych vlastnosti scény vybrané v
radku Scéna.

Prohlizeci fadky jsou tyto:

— Scéna - teorie viz kap. 3.3 (mize jich byt libovolny pocet),

— Typ scény (zapinaci/togglovaci), zvolena obrazovka (hlavni, vedlejsi 2 az 9,
skrytd) a viditelnost tladitka (viditelné/skryté) - teorie viz kap. 3.4.3, 3.4.1 a
3.4.2,

— Nasledujici scéna - teorie viz kap. 3.5.3 (mlze byt nejvyse 1),

— Podminéna scéna - teorie viz kap. 3.5.6 (miize jich byt libovolny pocet),
— Spoustéc - teorie viz kap. 3.5.5 (mtize jich byt libovolny pocet),

— Prikaz - teorie viz kap. 3.3.2 (mutze jich byt libovolny pocet),

— Vypinaci prikaz - teorie viz kap. 3.4.3 (muze jich byt libovolny pocet),

— Udalost (mtZze byt nejvyse 1).

Udaje z vytuénéného fadku (vybraného pomoci tladitka Wybrar) se zobrazi v
editaénim poli, které umoznuje jednak listovat mezi vSemi zdznamy, jednak tyto
zaznamy menit, pfidavat nebo mazat.

Edita¢ni pole obsahuje n¢kolik dil¢ich zobrazovacich poli, které vétSinou reaguji
na tuknuti, po kterém pole zbéla a vycerni se ta ovladaci tlacitka z Pridat, Smazat,
Zmeénit, kterd pro dané pole nabizi n&jakou akci. Pokud chceme ptidavat polozku, kde
miiZze byt vice zdznamt, musi se tuknout na prvé editacni pole zleva, po jehoz vybéleni
se také vycCerni tlaCitko Pridat.

4.5.2. Editace scény

Prvni prohliZzeci fadek je Scéna a zobrazuje nazev pravé nalistované rozsifené
scény ze vSech zavedenych. Pokud je vybran tlacitkem Fybrat, jsou v editaénim poli
zobrazovaci pole ndzev scény a poradi scény.

Pokud se tukne do pole ndzev scény, pole zbéla a vycerni se tato dolni tlacitka:

—  PFidat - ptida novou scénu. Pied pfidanim se program zeptd, zda vytvotit novou
scénu jako kopii té, ktera je zrovna nalistovana anebo jako prazdnou scénu
(nemajici zaddnou nésledujici ani podminénou scénu, ani zadny spoustéc ani
zadné piikazy). Nazev nové scény se vytvori automaticky.

— Smazat - smaze pravé vybranou scénu.
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— Zménit - otevie alfanumerickou klavesnici umoziujici zadat novy nazev scény.
Neni povoleno zadat prazdny text ani nazev, ktery je jiz pouzit, v téchto
piipadech se nazev automaticky upravi tak, aby byl unikatni.

Pokud se tukne do pole poradi scény, pole zbéla a vycerni se tato dolni tlacitka:

— Zménit - otevie numerickou klavesnici, ve které je mozné zadat nové poradové
&islo scény, které je v rozsahu 1 az poéet scén. Udaj o pofadovém ¢&islu scény a o
celkovém poctu scén je také zobrazen vpravo dole, napf. ,,1/10“, coZz znamena,
ze je nalistovana prvni scéna z deseti zavedenych. Zada-li se jiné potradové ¢islo,
piesune se scéna na tuto pozici a scéna, ktera na této pozici byla predtim, se
pfesune o pozici dale.

4.5.3. Editace typu scény

Pokud je vybran druhy prohlizeci tadek Typ scény, obrazovka a viditelnost
tlacitka, obsahuje editacni pole tato zobrazovaci pole: #yp scény (zapinaci, togglovaci),
obrazovku, v niZ je tlalitko scény (hlavni, vedlejsi 2 az 9, skrytd (zddnd) obrazovka),
viditelnost tlacitka scény (viditelné, skryté (neviditelné) tlacitko) a dobu ndabéhu scény,
ktera vSak u roz§ifenych scén zatim nema zadny vyznam.

Nastaveni rozsir. scén
Scéna: Sal OFF »
Typ: zapinaci + obr. .2, viditelng tlac.
Masledujici: nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustés: 22:00 | Zadna | Denné

Pfikaz: GO | DirectArcPower(0) | 2.0 5
Vyp.pfikaz: nenastaven
Udalost: GO | DirectArcPower(0)
Typ scény a obrazovky
zapinaci obr. £.2 viditelné tlaé. || -
Vybrat ‘ Zavrit

Pokud se tukne do prvnich tfi poli, je mozné pouzit tato tlacitka:

— Zménit - otevie specidlni klavesnici umoziujici zadat typ scény, obrazovku, v
niz je zobrazeno tlacitko scény nebo viditelnost tlacitka scény.

4.5.4. Editace nasledujici scény

Pokud je vybran tfeti prohlizeci tddek Ndsledujici scéna, umoziuje editacni
pole projit seznam vSech zavedenych rozSifenych scén a vybrat tu, kterd ma byt
automaticky vyvolana, pokud je vyvolana konfigurovana scéna. Editacni pole se sklada
ze zobrazovacich poli  ndzev ndsledujici scény, ktery obsahuje ndzev vybrané
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nasledujici scény nebo text ,,nenastavena* a doba prodlevy mezi scénami, za kterou
ptejde konfigurovana scéna po svém vyvolani na nésledujici scénu.

Nastaveni rozsir. scén
Scéna: 8al =
Typ: togglovaci + hlavni obr., viditelné tlac.
Nasledujici: Balkdn | 20.0 s
Podminéna: nenastavena
Spoustéf:  nenastaven

Pfikaz: GO | DirectArcPower(254) | 2.0 s
Vyp.pfikaz: GO | DirectArcPower(0) | 2.0 s
Udalost: GO | DirectArcPower(254)
Nasledujici scéna
<= || palksn 200s | 77
UloZit | Vybrat ‘ Zménit| Zavfit

Nasledujici scéna se vybira listovacimi tlacitky ze vSech zavedenych scén a
muze byt vybrdna pouze jedna nebo zadna.

Po tuknuti do pole doba prodlevy mezi scénami, je mozné pouzit tato tlacitka:

— Zménit - otevie klavesnici umoziujici zadat novou dobu prodlevy. Doba se
zadava v desetinach sec v rozsahu 0.1 az 86400 s (=1 den) nebo hodnota 0 nebo
tla¢. Stop, které obé maji stejny specialni vyznam, a to ptikaz Stop znamenajici,
ze vybrané nasledujici scéné¢ a pifipadné dalSim navazujicim scénam bude po
vyvolani konfigurované scény okamzité poslan vypinaci povel (vice viz kap.
3.5.3,3.5.4).

Poznémka - nasledujici scény se nastavuji stejnym zptisobem jak v konfiguraci
rozsSitenych scén, tak v konfiguraci DALI scén. Plati ovSem, ze DALI scéna miize mit
za nasledujici pouze DALI scénu a roz$ifena scéna miize mit za nasledujici opét pouze
roz§ifenou sceénu.

4.5.5. Editace podminén€ scény

Pokud je vybrén ¢tvrty prohlizeci fadek Podminénd scéna, obsahuje editacni
pole zobrazovaci pole ndzev podminéné scény a podminka, kterd podminénou scénu
vyvolava. Podminku tvoii master adresa DALI tlacitka DALI4sw a hodnota, jiz se musi
naposledy vyc¢tena hodnota z DALI tlacitka rovnat (typicky O nebo 1), aby podminka
byla splnéna. Pro orientaci je v hranaté zavorce napsano, zda dochazi anebo nedochazi
ke splnéni podminky.
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Nastaveni rozsir. scén 142
Scéna: Ssal »
Typ: togglovaci + hlavni obr., viditelné tlag.
Masledujici: nenastavena
Podminéna: Balkdn kdyZ eAl=1 [ne] =
Spoustéd:  nenastaven

Pfikaz: GO | DirectArcPower(254) | 2.0 s
Vyp.pfikaz: GO | DirectArcPower(0) | 2.0 5
Udalost: GO | DirectArcPower(254)
Podminéna scéna
== || Balkdn eAl=1 ==
UloZit | Vybrat ‘ Zménit| Zavfit

Podminénych scén miize byt ke konfigurované scéné nastaven libovolny pocet,
piicemz listovani mezi nimi se provadi listovacimi tlacitky. K tomu je vSak tfeba, aby
nebylo vybrdno (vybéleno) ani jedno z obou zobrazovacich poli (!), nebot’ pokud je
vybrano pole ndzev podminéné scény, pak listovaci tlaCitka prochazeji seznam vSech
zavedenych scén a pokud je vybrano pole podminka, pak listovaci tlacitka prochazeji
seznam vSech dostupnych master adres (vybér prvého pole se opusti tlac. Zmeénir).

Pokud se tukne do pole ndzev podminéné scény, je mozné pouzit tato tlacitka:

—  PFidat - ptida novou podminénou scénu. Automaticky se vybere ta, jez nasleduje
za konfigurovanou scénou. Jeji nazev se nezadava klavesnici, nybrz se vybira ze
seznamu vSech zavedenych rozSifenych scén pomoci listovacich tlacitek. K
tomu je ovSem nutné, aby bylo vybrano (vybéleno) praveé pole ndzev podminené
sceny.

— Smazat - smaze pravé vybranou podminénou scénu.

— Zmeénit - provede zruSeni vybéru (odbéleni) pole ndazev podminéné scény. To je
potfebné k tomu, aby bylo mozné pouzit listovaci tlacitka pro prochdzeni mezi
vSemi zavedenymi podminénymi scénami.

Pokud se tukne do pole podminka, je mozné pouzit tato tlacitka:

— Zménit - oteviou se po sob¢ dvé specialni klavesnice umoziujici zadat nejprve
master adresu DALI4sw tladitka a dale hodnotu, na kterou se ma jeho stav
testovat (0 az 255, ale prakticky méa vyznam jen 0 a 1).

4.5.6. Editace spoustéce

Pokud je vybran paty prohlizeci tadek Spoustéé, obsahuje editacni pole tfi
zobrazovaci pole: spoust’, podminka a den v tydnu.
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Nastaveni rozsir. scén 11
Sceéna: Sal »
Typ: togglovaci + hlavni obr., viditelné tlag.
Masledujici: nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustéc: 17:00 | Je tma | Denné

Pfikaz: GO | DirectArcPower(254) | 2.0 s
Vyp.pfikaz: GO | DirectArcPower(0) | 2.0 5
Udalost: GO | DirectArcPower(254)
Spoustéac
== |[17:00 | e tma Denné ==
UloZit | Vybrat| Pfidat | Smazat| Zménit| Zavfit

Spoustéce zpusobuji automatické vyvolani konfigurované scény, pokud je
splnéna zadana spoust, nastal zadany den v tydnu a plati pfipadné zadand podminka.
Spoustécti mize byt zaveden ke kazdé scéné libovolny pocet, pficemz listovani mezi
nimi se provadi listovacimi tlacitky.

Pokud se tukne do pole spoust, je mozné pouzit tato tlacitka:

— Pridat - yvmoznuje ke konfigurované scéné piidat novy spoustéc. Postupné se
oteviou tii specidlni klavesnice umozilujici vybrat konkrétni ¢asovou spoust,
zadat pfipadnou podminku a den v tydnu, pro ktery spoustéc plati.

— Smazat - smaze praveé vybrany spoustec.

— Zménit - otevie specidlni numerickou kldvesnici umoziujici zménit nastaveni
vybrané spousté. Typ Casové spousSté se nastavuje tlaCitkem Spoust’. Je zde
mozné nastavit konkrétni ¢as nebo usvit a jeho korekci nebo soumrak a jeho
korekci. Korekce muze byt kladna i zapornd, coz se nastavuje tlacitkem +/~.

Pokud se tukne do pole podminka, je mozné pouZit tato tlacitka:

— Zmeénit - otevie specialni klavesnici umoziujici zménit nastavenou podminku a
jeji ptipadné parametry. Podminka se nastavuje tlacitkem Podminka. Moznosti
jsou: Zddnd, Je tma (aktudlni ¢as se nachazi mezi soumrakem a usvitem), Je
svetlo (aktudlni ¢as se nachdzi mezi Gsvitem a soumrakem) a Neni v casovém
intervalu (aktualni cas nelezi v zadaném intervalu). Pfi zad4vani intervalu se
mezi obéma ¢asovymi udaji prepina tlacitkem Od Do.

Pokud se t'ukne do pole den v tvdnu, je moZzné pouZit tato tlacitka:
— Zménit - otevie specialni klavesnici umoziujici zménit nastaveny den v tydnu.
Moznosti jsou Po az Ne a Denné.

Pozndmka - spoustée se nastavuji stejnym zpusobem jak v konfiguraci
rozsSitenych scén, tak v konfiguraci DALI scén. Nastavuji se nezavisle na sob¢, tj. napf.
n¢jakad rozsitena i néjakd DALI scéna mohou mit nastaveny spousténi v ten samy cas.
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4.5.7. Editace piikazii

Pokud je vybran Sesty prohlizeci fadek Prikaz, obsahuje editani pole tato
zobrazovaci pole: adresa zaFizeni (Ax, Gx, Bcast nebo Undef) a prFikaz (DALI piikaz
nebo specidlni ptikaz). V zobrazovacim fadku se navic zobrazuje pfipadné nastaveny
Cas Fade time (doby nab¢hu), ktery se nastavuje k nékterym ptikazim. Ptikazy zde
uvedené se vykonaji, je-li scéna vyvolana a to postupné tak, jak jdou za sebou (neni-li to
ovlivnéno specidlnim ptikazem Goro).

Nastaveni rozsif. scén 15
Scéna: Ve vypnout »
Typ: zapinaci + hlavni obr., viditelné tlac.

Masledujici: nenastavena
FPodminéna: nenastavena
Spoustéf:  nenastaven

Piikaz: GO | DirectArcPower(0) | 2.0 5 »
Vyp.pfikaz: nenastaven
Udalost: nenastaven
P¥ikaz
<< 1|co DirectArcPower(0) ==
Vybrat Zavrit

Listovaci tlacitka podporuji 1 drzeni (dlouhy stisk), pti kterém se listovani mezi
ptikazy provadi samo.

Pokud se tukne do pole adresa zarizeni, je mozné pouZit tato tlacitka:

— PFidat - do seznamu piikazl spjatého s konfigurovanou rozsitenou scénou piida
novy piikaz. Pfidd jej na pozici v seznamu, kde se zrovna nachazime, je-li
nalistovan posledni piikaz v seznamu, tak se nabidne dotaz, kam se ma piikaz
umistit. Pfikaz se zadava v nasledujici specialni klavesnici:

DirectArcPower

DirectArcPower -
0-0off

1-Up

2 - Down

3 - Steplip

4 - StepDown

5 - RecallMaxLevel

& - RecallMinLewvel

7 - StepDownAndOff |

Maho

Esc  Dolu ", Pauza | Goto Enter

V této klavesnici je jednak na vybér seznam vSech DALI ptikazii a jednak mezi
dolnimi tlacitky jsou specidlni piikazy Pauza a Goto. Mezi DALI piikazy se
listuje bud’ posuvniky a tuknutim na ptikaz anebo tlaitky Dolu a Nahoru. Po
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potvrzeni DALI ptikazu tlaCitkem Enter se podle charakteru ptikazu oteviou
postupné jedna az tfi dalsi specialni kldvesnice pro zadani:

* adresy (je mozno zadat adresu zafizeni (0-63), skupiny (0-15) nebo
broadcast; klavesnice se nezobrazi u téch DALI prikazil, které nejsou
adresné - tato adresa je oznacena jako Undef)

* hodnoty (0-254, coz je 0-100%, hodnotu 255 lze sice zadat, ale ma
vyznam jen ve specidlnich ptipadech),

* Casu nabehu (fade time) (zadny cCas, <0.7s az 91s).

Pokud se vlozi specialni ptikaz Pauza, tak po stisku Enter se vyzaduje
zadéani doby v sec, po kterou se ma cekat, nez se v sekvenci piikazl postoupi k
nasledujicimu ptikazu. Pokud se vlozi specialni ptikaz Goto, tak po stisku Enter
se vyzaduje zadani Cisla prikazu, od kterého se md vykonanim tohoto piikazu
pokracovat. Cislovani je od 1 a aktudlni ¢&islo ptikazu se zobrazuje (podobné
jako u jinych polozek majicich vice zaznami) v pravém hornim rohu displeje.
Vice viz kap. 3.5.2.

Smazat - smaze praveé vybrany piikaz.

Zmeénit - otevie specialni klavesnici pro editaci adresy zafizeni.

Pokud se tukne do pole prikaz, je mozné pouzit tato tlacitka:

Zménit - otevie vySe uvedenou specialni klavesnici pro zadani (v tomto piipadé
pro zménu) piikazu a v zavislosti na vybraném ptikazu (at’ uz DALI ptikazu
nebo specialniho Pauza nebo Goto) a po potvrzeni tla€. Enter otevie jednu az
dvé dalsi specialni klavesnice pro ptfipadné zadani (ipravu) hodnoty a/nebo doby
nabe¢hu, resp. ¢asu pauzy nebo Cisla piikazu pro skok.

4.5.8. Editace vypinacich ptikazi

Pokud je vybran sedmy prohlizeci fadek Vyp.piikaz, obsahuje editacni pole tato

zobrazovaci pole: adresa zaiizeni (Ax, Gx, Bcast nebo Undef) a piikaz (DALI piikaz).
V zobrazovacim fadku se navic zobrazuje ptipadné nastaveny Cas Fade time (doby
nab¢hu), ktery se nastavuje k nékterym piikazim. Vypinaci ptikazy se provedou tehdy,
je-li scéna nastavena jako togglovaci a je-li vypinéna.

TFORTo
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Hastaveni rozsir. scén 11
Scéna: Sal 100% »
Typ: zapinaci + obr. £.2, viditelné tlag.
Masledujici: nenastavena
Fodminéna: nenastavena
Spoustéd:  nenastaven

Pfikaz: GO | DirectArcPower(254) | 2.0 s
Vyp.piikaz: Bcast | Off
Udalost: nenastaven
Vypin.prikaz
=< !|Bcast | Off ==
UloZit | Vybrat ‘ ‘ Zavrit

Vypinaci piikazy se nastavuji, mazou i edituji zcela stejné€ jako piikazy, které se
vykonavaji pfi vyvolani scény, proto konkrétni postup viz predchozi kap. Jediny rozdil
je v tom, Ze u vypinacich piikazi neni dovoleno pouZiti specidlnich piikazti Pauza a
Goto, proto jsou také v zadavaci klavesnici vySedivelé.

4.5.9. Editace udalosti

Pokud je vybran osmy prohlizeci fadek Uddlost, obsahuje editac¢ni pole tato
zobrazovaci pole: adresa zaiizeni (Ax, Gx, Bcast nebo Undef) a piikaz (DALI piikaz).
V zobrazovacim tadku se tentokrat ale nevyskytuje Fade time (doba nabé&hu).

Udalost je jeden DALI ptikaz, jehoZ vyskyt se sleduje na DALI sbérnici a pokud
se objevi, tak se tlacitko dané scény zamackne, ale scéna sama se neprovede (pouze se
signalizuje jako by byla provedena). U togglovacich scén se navic i vymackne tlacitko
scény, pokud se tento piikaz udalosti objevi, ale ma jinou hodnotu, nez zadanou.

Nastaveni rozsir. scén
Scéna: Sal 100% »
Typ: zapinaci + obr. £.2, viditelné tlac.
Masledujici: nenastavena

Podminéna: nenastavena
SpoustEE:  nenastaven
Frikaz: GO | DirectArcPower(254) | 2.0 s

Vyp.pfikaz: Bcast | Off
Udalost: G0 | DirectArcPower(254)

Udalost
== G0 DirectArcPower(254) ==
UloZit | Vybrat| Pfidat | Smazat| Zménit| Zavfit

Ptikaz udélosti mize byt zaveden pouze jeden, pfiCemZ se nastavuje, maze i
edituje zcela stejné jako ptikazy nebo jako vypinaci piikazy v piedchozich kap. Jsou
pouze dva rozdily oproti zadavani piikazd, a to, Ze stejné€ jako u vypinacich ptikazi neni
dovoleno pouziti specidlnich piikazii Pauza a Goto (nebot ty se na DALI sbérnici
neobjevuji) a neni umoznéno zadavat fade time (dobu nabéhu), ktery nékteré piikazy
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podporuji, nebot’ se sleduje vyskyt pouze jediného (zadaného) DALI piikazu, jeho
adresy a jeho ptipadné hodnoty; proto se klavesnice pro zadavani doby nab&hu nenabizi.

4.5.10. Ovladaci tlacitko UloZit

Tlacitko UloezZit je prvni v sérii ovladacich tladitek, ve vychozim stavu je
vySedivélé a vyCerni se (tzn. je zmacknutelné) jen tehdy, provedou-li se n¢jaké zmeény v
nastaveni scén. Po jeho stisknuti se provedené zmény ulozi do konfigura¢niho souboru
scén (daliscenes.xml). Toto tladitko je umisténo jak zde v obrazovce Nastaveni
rozsirenych scén, tak se stejnym vyznamem i v obrazovce Nastaveni DALI scény C.x,
piipadné je se stejnym vyznamem i pokud je umisténo v jinych obrazovkach.

Jakékoliv zmény v obrazovce Nastaveni rozsirenych scén (anebo v obrazovce
Nastaveni DALI scény ¢.x) se programem akceptuji okamzité, jakmile je v zadavaci
klavesnici zmacknuta klavesa Enter (nebo u nésledujicich scén okamzité po nalistovani
jiné scény). UloZeni zmén proto ve skutenosti neni nutné pro ¢innost programu, ale je
nutné pro ptipad, kdyz by se dotykovy panel restartoval nebo kdy by doslo k vypadku
napéjeni.

Pokud jsou v obrazovce Nastaveni rozsirenych scén (anebo v obrazovce
Nastaveni DALI scény ¢.x) néjaké neulozené zmény, pak pifi pokusu uzaviit tuto
obrazovku (tlac¢itkem Zavrit) anebo pii pokusu dotykovy panel restartovat tlacitkem
Restart v obrazovce Nastaveni systému, vypiSe program varovné hlaSeni o neuloZenych
zménach.

Po stisku tlacitka Ulozit se automaticky sko¢i na prohlizeci fadek Scéna.

4.5.11. MoZnost vraceni omylem provedenych zmén

Moznosti restartovat dotykovy panel bez uloZeni (viz ptedchozi kap.) se da i
vyuzit, pokud provedeme néjaké zmeény, které chceme vratit zpét, napi. nechténé
smazani n¢jaké scény. Je to mozné provést pouze tak, Ze se dotykovy panel necha
restartovat, aniz by se stisklo tlacitko Ulozit (Cili zminéné varovné hlaseni ignorujeme).
Zde je vSak nutné upozornit, Ze veSkeré zmény v ostatnich nastavovacich obrazovkach
(Nastaveni displeje, obrazovek, tlacitek, systému, programu, pouze vyjma Nastaveni
zarizeni) provadéji do konfiguraéniho souboru scén automatické uloZeni vSech zmén
okamzit¢ po zméné vétSiny polozek, takze piipadny restart pro zachranu néjakého
nechténé zménéného nastaveni ve scénach je vhodné provést co nejdiive.
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4.6. QObrazovka Nastaveni DALI zarizeni

Do obrazovky Nastaveni DALI zarizeni se vstupuje z obrazovky Nastaveni
tlacitkem DALI zaFizeni.

Tato obrazovka nabizi piehled tlacitek ocislovanych 0 az 63, které reprezentu;i
vSech 64 DALI zatizeni (typu slave) s adresami A0 az A63, které mohou byt pfipojeny
na sbérnici DALI. VySedivéla (nestisknutelnd) tlacitka znamenaji, ze ptislusné zatizeni

nebyla na sbérnici nalezena, vycernénd tlacitka odpovidaji nalezenym zatizenim.

Hastaveni DALI zarizeni
o | 1| 2] 3| a]| s 6] 7|
|_o | 1o 11 12| 13 14 15]
|17 | 18| 19 | 20 ] 21 22| 23|
| 25 | 26| 27 | 28] 29 | 30] 31|
| 33| 34] 35 36| 37 38] 39|
|41 | 42| 43 44| 45 46| 47|
|49 | s0| s1] 52| s3] s4]_ss|
| 57 | 58| 59| 60| 61] 62 63|

|t | M| e |

4.6.1. Nacteni vSech DALI zafizeni na sbérnici

Stav nalezenych zafizeni se neaktualizuje automaticky, nybrZ pouze manualné
(takZe jeho stav miZze byt neaktudlni), a to tlac¢itkem Nacist z DALI. Je proto velmi
doporuceno (ackoliv pro ¢innost dotykového panelu to neni nezbytné nutné), aby pfi
nové instalaci anebo pfi pfidani ¢i ubrani néjakého DALI zafizeni anebo pii jeho
pienastaveni (napf. jeho ucasti ve skupinéch ¢i ve scénach) provedeném mimo dotykovy
panel (napf. v prog. DaliConfig), se provedlo toto vycteni.

Po stisku tlac. Nacist z DALI se bude provadét vycitani celé DALI sbérnice, na
tlacitku pfitom pobézi nckolikrate za sebou procentudlni vypis o pribehu operace a
nakonec se objevi hldseni o tspéchu nebo neuspéchu vycteni. Pfi netispéSném vycteni je
vhodné jej opakovat. Pokud by uspésného vycteni nebylo mozné dosdhnout, méla by
byt DALI instalace zkontrolovana dodavatelskou firmou anebo alesponi pomoci vycteni
z prog. DaliConfig. 1 v ptipad€ netispéSného vycteni by vSak dotykovy panel mél byt
schopen ovladat ptfednastavené¢ DALI a rozsifené scény.

Nactena zafizeni si dotykovy panel zapiSe do konfigura¢niho souboru zafizeni
(project.dali), ktery si nacita vzdy po startu. Jeho obsah urcuje, jakd zafizeni a s jakym
nastavenim dotykovy panel ocekéva, proto by tato operace méla byt provedena vzdy,
kdyz dojde k n&jaké zméné v nastaveni zafizeni (provedenych mimo dotykovy panel).
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4.6.2. Konfigurace DALI zafizeni

Jestlize v obrazovce Nastaveni DALI zarizeni stiskneme tlacitko nékterého
nalezené¢ho zatizeni, dostaneme se do obrazovky Zafizeni Ax ve skupindch anebo
Zarizeni Ax ve scéndch podle toho, jaké zobrazeni bylo nastaveno naposledy. Pfepinani
mezi obdmi zobrazenimi se provadi pomoci tlagitka Ucast ve scéndch |/ Ucast ve
skupindch.

Zarizeni AD ve skupinach

4 5 i) 7
3 a 10 11
12 13 14 15
Ufast ve| Test Zakazat .
e . - Zavrit
scéndch | zafizeni |  zafiz.

Iafizeni AD ve scénach

3 11
12 15
Ufast ve| Test Zakdzat .
. . - Zavrit
skupinach| zafizeni Zafiz.

Na obrazovce vidime 16 tladitek, kterd odpovidaji bud’ skupinam GO az G15
anebo scénam SO az S15, zamacknuté (zelené) tlacitko informuje o Ucasti zafizeni Ax v
dané skupiné ¢i scéné. U scén, pokud je to zndmo, se ve stisknutém tlacitku zobrazuje 1
idaj o prednastavené hodnoté. Ugast ve skupinach a scénach Ize zde ménit, pfiemz aby
se zmény uplatnily (tj. zapsaly se do daného DALI zafizeni), je nutné stisknout tlacitko
Nahrat do DALI. Pokud se néjaké zmény provedou, ale tato obrazovka se opusti
tlac¢itkem ZavFit bez predchoziho nahrdni zmén do DALI zafizeni, tak se zmény
zapomenou. Poznamenejme, Ze u scén lze sice ménit ucast zafizeni ve scénach, ale né
hodnotu, jakou si v této scéné¢ ma zafizeni nastavit (to je mozné jen v obrazovce
Zarizeni v DALI scéné ¢.x, viz kap. 4.4.2).
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4.6.3. Test zarizeni a zakazani zafizeni

Obrazovka Zarizeni Ax ve skupindch/scéndch obsahuje jest¢ dv€é pomocné
funkce. Tlacitko Test zaiizeni po zamacknuti zplsobi, ze v 1s intervalech budou na
zafizeni posilany DALI piikazy RecallMaxLevel a RecallMinLevel, které vedou k
pfepindni mezi maximalni a minimalni Grovni nastavenou v zafizeni. To ve vétSing
ptipadli ma za nasledek blikani pfipojeného svitidla (nebo cvakani DALI relé).

Tlacitko Zakdzat zaiizeni zpusobi, ze si dotykovy panel poznaci, Zze dané
zafizeni neexistuje. Pfestane se tudiz nabizet v obrazovce pro pfimé ovladani zatizeni,
prestane se vycitat a pokud hlasilo né€jakou zavadu nebo neznamy stav, tak toto hlaseni
ustane. Zafizeni ale nelze zpét povolit, toho se dosdhne pouze vyctenim celé DALI
sbérnice v obrazovce Nastaveni DALI zarizeni.

4.6.4. Nahrani celé konfigurace do vSech DALI zafizeni

V obrazovce Nastaveni DALI zarizeni je k dispozici jesté tlacitko Nahrdat do
DALI, které umoznuje, aby konfigurace DALI zafizeni, kterou si dotykovy panel
pamatuje (pomoci konfiguraéniho souboru zatizeni project.dali) byla celda nahrana do
vSech DALI zatizeni. Tato operace pii provedeni piepiSe nastaveni vSech aktudlné
nalezenych DALI zafizeni, proto se po stisku tohoto tlacitka objevi dotaz, ma-li se
skutecné provést.

Operace se mize hodit napf. k tomu, aby se do vyménéného DALI zafizeni
nahralo nastaveni, které v ném jiz bylo. Pfedpokladejme, Ze v dotykovém panelu je
nactena aktualni konfigurace vSech DALI zafizeni a potom se néjaké DALI zatizeni
(tfeba z divodu zavady) vyméni za ndhradni. To ale musi byt uz naadresované a mit
pfidélenu tu samou adresu (napf. programem DaliConfig), jako mélo vyménované
zafizeni. Nyni je tfeba do n¢j nahrat jeho piivodni nastaveni, tj. nastaveni jeho ucasti ve
skupinach, ve scénach a dalsi parametry. Tuto operaci Ize udélat pravé v této obrazovce
zminénym tla¢itkem, pfi¢emz konfigurace se zapiSe do vSech nalezenych zatizeni (byla-
li v§ak nevyméilovana zatizeni diive vyctena, nemé&lo by to v nich nic zménit).

Poznamka - uzivatele by mohlo napadnout udélat vySe zminénou operaci pro
jedno konkrétni zatizeni v jeho dil¢i obrazovce Zarizeni Ax ve skupindch/scéndach
pomoci zdejSiho tlacitka Nahrat do DALI (pokud by napied provedl a hned zase vratil
néjakou zménu, aby docilil vyCernéni tohoto tlacitka). Provedeny zapis by byl ale
neuplny, protoze operace nahravani do DALI v obrazovkach dil€ich zatfizeni funguje
tak, Zze do DALI zafizeni nahrava bud’ jen jeho ucast ve skupinach nebo jen jeho ucast
ve scénach podle toho, jaka obrazovka je zrovna zvolena. Tedy nenahrava se oboji a ani
se nenahravaji ostatni nastaveni DALI zafizeni (jako napf. jeho min. a max. hodnota),
takZze by obnova nastaveni vyménéného DALI =zafizeni byla timto zplsobem
nekompletni.
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4.7. Obrazovka Nastaveni displeje

Do obrazovky Nastaveni displeje se vstupuje z obrazovky Nastaveni tlacitkem
Displej. Slouzi pro nastaveni nékterych parametri displeje. Zmeény v ni provedené se
automaticky ukladaji do konfiguraéniho souboru scén. Uzavira se tlaCitkem Zaviit,
které provede navrat do obrazovky Nastaveni.

Ct08.11.12 Nastaveni displeje 17:08:20
Spusténi spofice za: 2 min

Typ spofice: digitalni hodiny

Zhasnuti displeje za: 15 min

MNavrat do hl.obraz. za: 3 min
Rozs.scéna pfi spofii:  Zadna

Spofi€ | Scn.pfi
displeje | spofidi

Cisténi
displeje

Viypnuti | Mavrat | Rotace
potitade | do hl.obr| obrazu

Zavrit ‘

4.7.1. Spoftic displeje

Spofic¢ displeje podporuje dveé na sob¢ téméf nezavislé Cinnosti:

— jednak spusténi vlastniho spofice, coz je nejcastéji animace hodin nebo obrazek
zobrazeny ptes celou plochu displeje, ktery se zobrazi, nedojde-li po nastavenou
dobu k zddnému dotyku na obrazovce,

— jednak zhasnuti displeje, coz je z€ernani a vypnuti podsviceni, které se provede,
pokud rovnéz nedojde po nastavenou dobu k zadnému doteku na obrazovce.

Tuto druhou cCinnost zajiStuje operacni systém dotykového panelu, pificemz
fidici program dobu jejiho spuSténi umoziuje nastavit. Jedind vazba mezi témito dvéma
¢innostmi a dobami jejich spusténi je ta, Ze spofi¢ displeje, je-li jeho spousténi
nastaveno, se musi spustit dfive nebo alespoii nastejno, nez zhasnuti displeje.

Pro nastaveni spousténi spofi¢e a zhasinani obrazovky jsou k dispozici tato
nastaveni:

— Doba, za kterou se spusti spori¢ displeje - ¢as je mozné vybrat ze Skaly v
rozsahu 2 s az 30 min nebo ,,Wypnout. Tato doba musi byt krats$i nebo aspoii
stejnd, nez doba zhasnuti displeje, coz program sdm ohlidd. Méni se tlacitkem
Spoiié¢ displeje a po zadani miize byt vyzadovan restart dotykového panelu.

— Doba, za kterou se provede zhasnuti displeje - ¢as je moZzné vybrat ze Skaly v
rozsahu 2 s az 30 min nebo ,,ypnout“. Timto nastavenim se ovlada vestavény
systémovy spofic, ktery po zadané dob¢ ztmavne obrazovku a vypne podsviceni
displeje. Program nedovoluje nastavit, aby se displej automaticky zhasinal a
pritom aby spofi¢ byl nastaven na vypnuto, opacné to ale byt miize. Méni se
tlacitkem Zhasnuti displeje a po zadani je vyzadovan restart dotykového panelu.
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Odpocitavani Casu do spusténi spofice nebo do zhasnuti displeje se déje od
posledniho doteku na disple;.

— Typ sporice - aktualn¢ vybrané nastaveni vzhledu spofice, na vybér jsou tyto
moznosti: cernd obrazovka, digitdalni hodiny, barevné ctverce, obrdazek. Méni se
tlac¢itkem Typ sporice. U zadného spofice, ani u typu cernd obrazovka, se
nevypind podsviceni displeje.

— Obrazek sporice - pokud je Typ sporice nastaven na volbu obrazek, je mozné v
klavesnici, ktera se otevie po stisku tlacitka 7yp sporice nalistovat pomoci Sipek
<- a -> obrazek, ktery se ma zobrazovat jako spofi¢. Dotykovy panel obsahuje
nekolik prednahratych obrazkii. Pokud ma zakaznik pfani mit moznost vybirat z
vlastni sady obrazkl, musi o to pozadat dodavatele systému. Jeden uzivatelsky
volitelny obrazek s nazvem scrsaver.bmp je vSak mozné nahrat do dotykového
panelu pomoci SD karty, postup je uveden v kap. 4.10.7.

Poznédmka - ve verzi fidicitho programu pro dotykové panely bézici na bazi
Windows XP Embedded se misto tlaCitka Zhasnuti displeje mlUze nabizet moznost
Vypnuti pocitace. Touto volbou lze nastavit ¢as v rozmezi 15min az 10h, po kterém se
dotykovy panel automaticky vypne, neni-li ovladan. Dotykovy panel FTC10DALI tuto
moznost nepodporuje a misto ni nabizi vySe popsanou ¢innost zhasnuti podsviceni
displeje.

4.7.2. Rozsitena scéna pii spofici

Pomoci tlaCitka Scn.pii spo¥ici 1ze ze zavedenych rozsifenych scén vybrat tu,
ktera se provede vzdy, kdyz je spoustén spofi¢ displeje. Bude-li napt. dotykovy panel
pouzit pro ovladani osvétleni néjakého modelu, miize se pomoci tohoto nastaveni jeho
osvétleni vypinat nebo ztlumovat vzdy, kdyz na displeji naskoci spofic.

4.7.3. Doba navratu do hlavni obrazovky

Dotykovy panel podporuje moznost, aby po zadané dobé€, neni-li proveden na
displeji zadny stisk, se provedlo uzavieni aktudlné oteviené obrazovky a oteviela se
op¢t hlavni obrazovka. Funkce se nastavuje tlacitkem Ndvrat do hl.obr., pticemz v
tadku Ndvrat do hl.obraz. za se zobrazuje Cas, za ktery se program sdm vrati do hlavni
obrazovky z libovolné jiné obrazovky. Cas je mozné vybrat ze $kaly v rozsahu 2 s az 30
min nebo lze zvolit ,,Vypnout*.

4.7.4. Rotace obrazu

Zobrazeni celého programu muze byt rotovano o 90° do ¢tyi poloh. Provadi se
tlacitkem Rotace obrazu. Toto nastaveni je spiSe instalacniho charakteru, protoze je
urceno polohou, v niz je dotykovy panel zabudovan. Po zadani je vyzadovan restart
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dotykového panelu a hned po restartu je vyvolan proces kalibrace displeje, ktery je uz v
rotované poloze. Pii kalibraci je tfeba dotykovym perem (s oblym plastovym hrotem)
pridrzet stisk v mistech, kde se objevi kiizek (celkem 5x), po té tuknout jednou do
obrazovky a nakonec potvrdit OK v dialogu, ktery ¢ek4 na dokonceni kalibrace.

Na nasledujicim obrazku je ukazka rotované obrazovky o 90° vlevo nebo
vpravo:

Ut 10.09.13 Ovladani 17:01:36
osvétleni

Scena 1

Scena 2

Scena 3

Scena 4

u ¥

4.7.5. Cisténi displeje

Tlacitkem Cisténi displeje se provede na 15 sec skryti veskerych ovladacich
prvkl na obrazovce a jeji znecitlivéni na doteky. Obrazovku je potom mozné sndze
vycCistit, aniz by se riskoval nahodny stisk né&jakého tlacitka. Pokyny k udrzbé
dotykového panelu viz kap. 5.8.

4.8. Obrazovka Nastaveni obrazovek

Do obrazovky Nastaveni obrazovek se vstupuje z obrazovky Nastaveni tlacitkem
Obrazovky. Slouzi pro nastaveni nazvi (titulk) jednotlivych obrazovek a typl scén
(DALI nebo rozsitené), které se na nich maji zobrazovat. Zmény v ni provedené se
automaticky ukladaji do konfiguratniho souboru scén. Uzavira se tlacitkem Zaviit,
které provede ndvrat do obrazovky Nastaveni.

Blizsi popis filozofie pouZiti obrazovek byla uvedena v kap. 3.4.1.
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Pa 24.01.14 Hastaveni obrazovek 17:.44:32
Mazev hlavni obrazovky: Hlavni ovladani
Mazev obrazovky £.2:  Ovladani salu
Mazev obrazovky £.3: Ovladani balkdnu
Mazev obrazovky €.4: Ovladani lustru
Mazev obrazovky £.5:
Typ scén na hlav. obr:  rozsifené
Typ scén na obr. £.2:  rozSifené
Typ scén na obr. £.3:  rozSifené
Typ scén na obr. £.4:  rozéifené
Typ scén na obr. £.5:  DALI
Mazvy

Zavfit
obraz.

Scény na
obraz.

4.8.1. Zména nazvu obrazovky

Zména nazvu obrazovky se déla ve dvou krocich. Po stisku tlacitka Nazvy
obraz. se nejprve otevie specialni klavesnice, ve které se vybere obrazovka, jejiz nazev
chceme nastavit. Na vybér je hlavni obrazovka nebo vedlejsi obrazovka ¢.2 az 9 (ovSem
s tim, Ze na dotykovém panelu FTC10DALI je omezen pocet obrazovek kviili malym
rozmérim displeje na 4 nebo 5, viz zmiflovana kap.), u skryté obrazovky ndzev nastavit
nelze. Po vybéru obrazovky a stisku tlacitka Enfer se otevie alfanumericka klavesnice,
ve které je mozno zmeénit jeji nazev, pricemz duplicitni 1 prdzné nazvy jsou povolené.

4.8.2. Zména typu scény na obrazovce

Zména typu scény, jejiz tlacitka jsou zobrazovanéd na néjaké obrazovce, se déla
obdobné. Po stisku tlaCitka Scény na obraz. se nejprve otevie specialni klavesnice, ve
které se vybere obrazovka, jejiz nazev chceme nastavit. Na vybér je hlavni obrazovka
nebo vedlejsi obrazovka ¢.2 az 9 (ovSem s tim, ze na dotykovém panelu FTC10DALI je
omezen pocet obrazovek kvili malym rozmérim displeje na 4 nebo 5, viz zmiflovana
kap.), u skryté typ scén nastavit nelze.

Po vybéru obrazovky a stisku tlacitka Enter se otevie specidlni klavesnice, ve
které je mozné zvolit, zda obrazovka zobrazuje tlacitka rozsifenych nebo tlacitka DALI
scén. Vybér se téz potvrdi stiskem tlacitka Enter.
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4.9. QObrazovka Nastaveni tlacitek

Do obrazovky Nastaveni tlacitek se vstupuje z obrazovky Nastaveni tlacitkem
Tlacitka. Slouzi predev§im pro vybér aplikacnich tlaCitek, kterd budou zobrazena na
obrazovkach se scénami a k nastaveni nékolika dalSich parametrd. Zmény v ni
provedené se automaticky ukladaji do konfigura¢niho souboru scén. Uzavirda se
tlacitkem Zavrit, které provede navrat do obrazovky Nastaveni.

5t29.01.14 Nastaveni tlatitek 13:54:39
Info na tlac. zafizeni: ne
Pipani tlacitek: ano, def.wvystup

Zobr.tl.Zapis do scény:  ne
Aplikacni tladitko C.1: hlavni obr.
Aplikacni tladitko C.2: obr. €.2
Aplikacni tladitko C.3: jazyky
Aplikaéni tladitko €4:  zafizeni
Aplikaéni tlagitko £.5: skupiny

Zobr.t.
Zap.scn

Aplikacni
tlatitka

Info na
tl.zafizeni

Fipani

tlac. et ‘

4.9.1. Vybér aplikacnich tlacitek na obrazovky se scénami

Aplikacni tlacitka jsou ikony zobrazené na obrazovce se scénami nabizejici
uzivateli vstup do dalsich obrazovek, ptipadné dalsi funkce. Jejich popis byl uveden v
kap. 3.2 a 3.4.1. Jedna se o tato mozZn4 tlacitka:

* pro vstup do Alavni obrazovky,

» pro vstup do vedlejsich obrazovek 2 az 5(4),

» pro vstup do obrazovky pro oviadani DALI zarizeni,
» pro vstup do obrazovky pro oviadani DALI skupin,

» tlacitko pro prepinani jazykovych variant (jsou-li nazvy scén, zatfizeni, skupin,
titulki obrazovek vicejazycné).

Na nasledujicim obrazku je ptiklad ovladaci obrazovky, ktera je stejna jako byla
uvedena v kap. 3.4.2, ale navic md nakonfigurovanu moZnost pfepinat ndzvy mezi
¢estinou a anglictinou. Jako tieti aplikacni tlacitko je vybrano pravé tlacitko pro volbu
jazykové varianty:
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S0 25.01.14 Main control 12:38:43

Turn ON all Turn OFF all
Hall Balcony
Lustre

£ b ]

Vybér aplikacnich tlacitek, které budou umistény na dolni liSté, se provadi ve
dvou krocich. Po stisku tlacitka Aplikacni tlacitka se nejprve otevie specidlni
klavesnice, ve které se vybere Cislo aplikac¢niho tlacitka, které chceme nastavit. Na
vybér jsou Cisla 1 az 9 (cozZ je potadi tlaCitka brano zleva), prakticky je u dotykového
panelu FTCIODALI moZné pouZit jen 5, resp. 4 aplikacni tlacitka pfi orientaci obrazu
na Sitku, resp. na vysku. Po vybéru potadového c¢isla tlacitka a stisku tlacitka Enter se
otevie dalsi specialni klavesnice, ve které je mozno nastavit, co tlacitko bude nabizet.
MozZnosti jsou: nepouZité (tzn. na dané pozici nebude tlacitko), vstup do hlavni
obrazovky, vstup do vedlejsi obrazovky 2 aZ 5(4), vstup do ovlddani zafFizent, vstup do
ovladani skupin a piepindni jazykii. Vybér moznosti se téz potvrdi stiskem tlacitka
Enter.

Vlastnosti aplikac¢nich tlacitek:

Aplikacni tlacitka maji vlastnost snazit se fadit k levému nebo pravému okraji
obrazovky. Takze bude-li napf. na pozici 1 nastaveno nepouzité aplikacni tlacitko a na
pozici ¢.2 tlacitko vstup do obrazovky €.2, nebude misto prvého tlacitka prazdny
prostor, nybrz bude jejich rozmisténi vypadat takto:

] L2 ¥ W

Tl ’
Ly |

Dalsi vlastnosti vSech typt aplikacnich tlacitek je, ze se nezobrazuji, ackoliv
jsou nastavena, neni-li pod nimi co ovladat. Napf. tlacitko pro ovladéani zatfizeni se
nezobrazi, neni-li vyCteno alespon jedno DALI zafizeni. Tlacitko pro ovladani skupin se
nezobrazi, neni-li zddné z vyctenych DALI zatfizeni alespont v jedné skupiné. Tlacitko
jazyka se nezobrazi, neni-li v konfiguratnim souboru jazykl (dalinames.xml) zapsan
oddil pro alesponl jeden dalsi jazyk. Tlacitko pro vstup do obrazovky se scénami se
nezobrazi, nema-li zadna scéna typu, na jehoz zobrazovani je piislusnd obrazovka
nastavena (DALI nebo rozSitena) (viz Nastaveni obrazovek, kap. 4.8), nastavené
viditelné tlacitko v této obrazovce.
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4.9.2. Dodate¢né informace na tlacitkach pro ovladani DALI zafizeni

V obrazovce Ovlddani DALI zarizeni se implicitné pod ovladacimi tladitky +/-
zobrazuji procenta nastavené Urovné na zafizeni. Pokud se v obrazovce Nastaveni
tlacitek nastavi volba Info na tlaé. zafizeni na ,,ano®, pak se v ptipadé n¢jaké poruchy
zafizeni zobrazuje misto hodnoty v procentech symbolicky ndzev dané chyby. Zména
nastaveni se déje tlaCitkem Info na tl.zafizeni.

Nejcasté&j$i poruchy jsou tyto:

—  DPwrErr (DALI Power Error) - vypadek napdjeni DALI sbérnice, ¢ili DALI
zdroj je nepfipojen,

— DLampFail (DALI Lamp Failure) - ptedfadnik hlasi chybnou lampu (zafivku,
zarovku),

— ComErr (Communication Error) - ptediadnik je odpojen od sbérnice DALI
(neodpovida na vycitaci dotazy),

— Notlnit (Not Initialization) - nejednd se o chybu, ale o informaci, Ze dané
zatizeni dotykovy panel dosud nevycetl a tak nezna hodnotu, kterd je na ném
nastavend ani pfipadny poruchovy stav; toto hlaSeni je mozné vidét jenom
urcitou dobu po startu dotykového panelu.

Na nasledujicim obrazku je ukdzka dvou z vySe uvedenych poruch:

Ovladani DALT zaFizeni 0-3 142
(bez Cervend 1 Zelena 1 Modra 1
nazvu)
ComErr 66% DLampFail 100%
Al Al AZ A3
<< ‘ Kvitow. vSe Zavrit ‘ = ‘

Porucha ComErr na zatizeni A0 je zplisobena tim, Ze toto zafizeni je odpojené
ze sbérnice DALI, ale dotykovy panel si na zakladé posledniho vycteni DALI sbérnice
pamatuje, Ze toto zafizeni ma existovat.

Porucha DLampFail na zafizeni A2 je zplsobend tim, Ze ptfedfadnik hlasi
vadnou (nebo vyiatou) zativku.

Poznamka - tlaCitko Kvitov. vSe slouzi k odsouhlaseni (odkvitovani) vsech
poruch, diky ¢emuZz cerveny vykficnik, ktery se zobrazuje pifi chyb& na aplika¢nim
tlacitku (ikon€) DALI zarizeni se zméni na zluty. Pokud ovSem nastane n¢jakd nova
chyba anebo chyba né&jakého zatizeni prejde v jiny typ chyby, objevi se na tlacitku opét
cerveny vykiicnik. Ke kvitovani poruch viz kap. 4.11.5.
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4.9.3. Pipani tlacCitek

Stiskem tlacitka Pipdani tlac. 1ze nastavit, zda-li tlacitka piti stisku pipaji Ci

nikoliv. Nastavena volba se zobrazuje v tadku Pipani tlacitek. Moznosti jsou tyto:

ano, defaultni vystup - automaticky se zvoli zplisob generovani pipnuti (pro
dotykovy panel FTCO03/05/08 DALI pipnuti, pro pocita¢ PC piehrani ,,dinknuti*
na zvukové kart¢),

ano, audio - ptrehravani pipnuti se déje pomoci zvukové karty (tu dotykovy
panel FTC03/05DALI nema, proto pouze pipne, ale FTCO8DALI ji ma, takze
prehraje ,,dinkuti®, ale to je slySet jen jsou-li pfipojené externi reproduktory),

ano, pipak - prehravani pipnuti se déje pomoci tzv. buzzeru (PC speakeru),
ktery je soucasti kazdého pocitace, ale na dotykovych panelech FTC03/05DALI
neni podporovan oper. syst¢tmem (takze se da pouzit jen na FTCOSDALI nebo
pocitaci PC),

ano, oper. systém - piehravani pipnuti se pfenechava na konkrétni oper. systém
dotykového panelu, ktery se sdm rozhodne, jaky hw pro piehravani pouzije,

ne - nevydava zadné pipnuti pti stisku tlacitek.

Vychozi nastaveni je ,,ano, def.vystup*, pricemz pokud zvuk funguje, tak neni

tteba jej ménit.

4.9.4. Zobrazeni tladitka Zapis do scény

Stiskem tlacitka Zobr.tl. Zap.scn 1ze nastavit, zda-1i se v obrazovkach pro piimé

ovladani DALI zafizeni a DALI skupin maji zobrazovat podplrna tlacitka umoznujici
zaznamenat aktualné nastavené trovné na zatizenich do né¢jaké zvolené scény.

Tato pomiicka pii nastavovani miZe byt napiiklad uzitecnd, kdyZz se pomoci

piimého ovladdani zafizeni nebo skupin nastavi néjaké nasviceni, které se jevi jako
vyhovujici a bylo by tieba je ve zii¢astnénych zatizenich ulozit do n&jaké DALI scény.
Typicky napt. jsou-li zatizeni ptredfadniky pro RGB LEDku a nastavuje-li se barva
jejiho svétla. Nastavend volba se zobrazuje v tadku Zobr. tl. Zapis do scény. Je-li na
,»ano®, jsou obrazovky pro pifimé ovladani DALI zatfizeni nebo skupin doplnény o tyto
ovladaci prvky:

TFORTo
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Ovladani DALT skupin 0-2 111
Sal Balkdn Lustr
+ +
83% 0% 25%
GO v Gl G2 |
<< ‘ EEI[JI:S - ‘ Zavfit ‘ > ‘
scény

K tomu, jaké skupiny (anebo jaka zafizeni v obrazovce pro piimé ovladani
zafizeni) maji byt zahrnuty do DALI scény, kterou si v nasledujicim kroku zvolime,
slouzi zaskrtavaci policka, kterd spolu s tlacitkem Zdpis do scény jinak v obrazovkach
pro ptimé ovladani DALI zafizeni/skupin chybi.

Priklad:

Na uvedeném obrazku je piiklad, kdy v kulturnim stfedisku méame tii hlavni
osvélteni - salu, balkénu a lustru. Pomoci pfimého ovladani skupin na misté pnastavime
urovenl nasviceni, ktera vyhovuje napf. pro ples. Pro ten nas napf. zajima pouze
nasviceni svétel v salu a hlavniho lustru, ale ne, jak je rozsvicen balkon, proto
zaSkrtneme pouze skupiny GO a G2.

Po stisku tlacitka Zdpis do dcény se otevie obrazovka pro vybér DALI scény, do
které chceme nastaveni ulozit. Zluté jsou vyznadeny ty DALI scény, které jsou v
nékterych zafizenich uZ pouzity. Pozor, to ale neznamend, ze na naSem dotykovém
panelu maji tyto scény piidéleny 1 néjaké tlacitko! Pokud je soucasti Zlutého tlacitka i
nazev, tak tato DALI scéna tlacitko ptfidélené ma (v naSem pfipadé je to DALI scéna
¢.10):

Vybér scény pro zapis
(0) (1) (2) (3)
(4) (5) (6) (7)
o | o ||l
(12) (13) (14) (15)
Nagf&dn Zavfit

Ve vyse uvedené obrazovce jsme dale zmackli tla¢itko DALI scény €.11, ¢imz se
vyznacilo zelen€ a vycernilo se tlac¢itko Nahrdt do DALI. Po jeho stisku se v pfedchozi
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obrazovce provedené nastaveni zapiSe do zvolené DALI scény. Po této operaci je
samoziejmé jesté¢ vhodné vytvorit na néjaké obrazovce tlaCitko pro tuto DALI scénu
(napft. s nazvem ,,Svétla na ples*), postup viz kap. 4.4.4.

Pozniamka - pro zjednoduseni pouzivame pohled, Ze ,,nastaveni zapisujeme do
zvolené scény“. Ve skuteCnosti se ale zapisuje do zafizenich, jenZ maji ucast ve
vybranych skupinach (v naSem ptip. GO, G2), ze maji také ucast ve zvolené scéné (v
nasem piip. ¢.11) a maji v ni urCenou uroven (v nasem piip. budou mit zacastnéna
zatizeni uroven bud’ 83% nebo 25%).

4.10. Obrazovka Nastaveni systému

Do obrazovky Nastaveni systéemu se vstupuje z obrazovky Nastaveni tlaCitkem
Systém. Slouzi pro zjiSténi a nastaveni nekterych systémovych parametri. Zmény v ni
provedené se automaticky ukladaji do konfiguracniho souboru scén. Uzavird se
tlacitkem Zaviit, které provede navrat do obrazovky Nastaveni.

Ut28.01.14 Hastaveni gv’fgtému 16:50:42
Cas lsvitu a soumraku: 07:26[08:26], 17:07
Zemépisné soufadnice: 030°05' s.5., 014°24" v.d.
Heslo pro ovladani: a

Heslo pro nastaveni: nenastaveno

Heslo pro syst.a prog.: nenastaveno

IP adresa (staticka): 192.168.1.58 (ok)

Mazev této stanice: Sal

Datum a| Usvit, | Umisténi| Nastav. | Mastav.
cas soumrak| panelu hesel IP adr.

Mazev | Zalohovat] Obnovit z

stanice | na SD 5D Restart | Zavfit

4.10.1. Aktudlni datum a ¢as a ¢asy usvitu a soumraku

Zména aktudlniho systémového data nebo Casu se provadi pomoci tlacitek
Datum a &as. Zadava se ¢as platny pro nase pasmo, tj. bud’ zimni ¢as SEC (UTC +1:00)
nebo letni ¢as SLC (UTC +2:00); ¥dici program sam vi, ktery &as je platny k
aktualnimu dni, takZe daj, zda je as letni nebo zimni se nezadava. Zména se okamzité
ukaze a je-li zaddno nové datum, piepocitaji se patficn¢ doby usvitu a soumraku.

Radek Cas usvitu a soumraku zobrazuje vypocitané ¢asy usvitu a soumraku pro
dany den v roce a pro zadanou zemépisnou polohu. Tyto Casy nelze ménit. O cCasech
usvitu a soumraku viz kap. 3.5.5.

Tla¢itkem Usvit, soumrak 1ze navic nastavit globalni korekci k témto &astim.
Naptiklad, nastavime-li zde korekci ¢asu usvitu na 1h (+01:00), tak potom ¢as Usvitu,
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nastava-li pro dany den napt. v 7:26, bude fidicim programem bran, jako kdyby nastaval
v 8:26 (viz obr. vyse).

4.10.2. Zemépisné souradnice

Pomoci tladitka Umisténi panelu lze zménit zeméepisnou polohu mista, ve
kterém je dotykovy panel provozovan. Toto zaddni ma vliv pouze na vypocet Casl
usvitu a soumraku. Ve vyvolané klavesnici se zadava nejprve zemepisna Sitka (ocekava
se severni), pak zemépisna délka (oCekava se vychodni). Stiskem klavesy tecka se Ize
pfepnout mezi psanim stupiiti a minut. Po zadani se patfi¢né prepocitaji doby usvitu a
soumraku.

Poznamka: zemépisné soufadnice Prahy (katedraly sv.Vita) jsou: 50°06' s.S.,
14°24' v.d., Brna 49°12's.8., 16°37' v.d.

4.10.3. Ptistupové hesla

Tlacitkem Nastav. hesel 1ze nastavit kazdé ze tfi moznych pristupovych hesel:

— Heslo pro vstup do ovladani - je-1i nastaveno, pak je vyzadovano pii1 ukonceni
spofice obrazovky (€ili pro pristup k veskerym ovladacim tlacitktim).

— Heslo pro vstup do vSech nastaveni - je-1i nastaveno, pak je vyzadovano pred
vstupem do obrazovky Nastaveni, ze které je mozné provadét veSkeré nastaveni
dotykového panelu. Vstup do ni se provadi postupnym tuknutim do levého
horniho a pravého horniho rohu obrazovky, viz kap. 4.3.1.

Poznamka: toto heslo Ize pouzit i jako heslo pro vstup do ovladani.

— Heslo pro vstup do nastaveni systému a programu - je-li nastaveno, pak je
vyzadovano pied vstupem do obrazovek Nastaveni systéemu a Nastaveni
programu, do kterych se vchazi z obrazovky Nastaveni tlalitky Systéem a
Program.

Poznamka: toto heslo lze pouzit i jako heslo pro vstup do ovladani i jako heslo
pro vstup do vSech nastaveni, je to tedy obdoba administratorského hesla.

Po stisku tlaCitka Nastav. hesel se otevie dialog nabizejici postupné zménu
prvého, druhého nebo tfetiho hesla. Kdyz zménu odsouhlasime, vyvola se dvakrat po
sob¢ alfanumerickd klavesnice, ve které je potieba zadat pozadované heslo. Pokud se
zada dvakrat po sob¢ prazdny text, nebude heslo vyzadovano a program bude vypisovat
text ,,nenastaveno®.

Poznédmka: protoze je zména hesel pfistupnd pravé v obrazovce Nastaveni
N1

systéemu, je ke zmén¢ hesel nutno znat ,,nejvyssi“ heslo - heslo pro vstup do nastaveni
systému a programu, je-li nastaveno.
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4.10.4. IP adresa a stav sitoveho pfipojeni

Spravné nastaveni IP adresy dotykového panelu je nutné predev§im tehdy, je-li
dotykovy panel ptipojen do pocitatové sité. Nastaveni by podobné jako u rotace obrazu
melo byt provedeno jiz pfi instalaci a pfi bézném provozu by neméla byt potieba jej
meénit.

V tadku IP adresa se zaroven objevuje v zavorce text ,staticka*, pokud je IP
adresa v systému napevno zadand, nebo ,,z DHCP*, pokud je nastaveno jeji dynamické
pridélovani.

IP adresa se méni tlacitkem Zménit IP, pificemz mozné je nastavit pouze
statickou IP adresu. Neni mozné zadat masku podsité (ta je automaticky 255.255.255.0)
ani vychozi branu (ta je automaticky 192.168.1.254). Po zadani je vyZadovan restart
dotykového panelu.

Poznémka - IP adresa v dotykovém panelu FTCI0DALI zatim neni podsttana,
protoze sitova komunikace neni soucasti verze (edice) Basic, ale bude soucasti az edice
Advanced.

Stav piipojeni k siti - v tadku u zadané IP adresy se dale v zavorce vypisuje
hlaSeni o stavu pfipojeni dotykového panelu k siti, a to bud’ ,,0k*, kdyz je sitové
propojeni mezi dotykovym panelem a patficnym switchem v pofadku nebo
,odpojena!“, kdyz je dotykovy panel od sité odpojen.

4.10.5. Néazev vlastni stanice a seznam vsech stanic

V tadku Nazev této stanice se vypisuje nazev dotykového panelu. Nazev mize
byt libovolny (v doposud vydané edici Basic nema Zadnou vazbu na zadanou IP adresu),
ale ne prazdny. Pokud je na sbérnici DALI piipojeno vice dotykovych panela
FTCOxDALLI, je doporuc¢eno zadat jazdému jiny nazev.

Nazev stanice se meéni tlaCitem Ndzev stanice, které otevie alfanumerickou
klavesnici pro jeho zadani.

4.10.6. Zaloha a obnoveni konfigura¢nich souborti z SD karty

Tlacitkem Zdlohovat na SD (na pocitaci PC nebo na dotykovém panelu
FTCOSDALI ma nazev Zalohovat na flash disk) je mozné provést zalohu obou
konfigura¢nich souborii na SD kartu (ptipadné USB flash disk).

Tlacitkem Obnovit 7 SD (nebo Obnovit 7 flash disku) je mozné dfive
zazéalohované soubory obnovit, tj. nahrat je opét do dotykového panelu. K dispozici je
nutno mit SD kartu (pfipadné¢ USB flash disk). a tu vsunout z boku do dotykového
panelu.

Konfigura¢ni soubory jsou: konfigura¢ni soubor DALI zatizeni (project.dali),
konfigura¢ni soubor scén (DALI i rozsifenych scén a nastaveni) (daliscenes.xml) a
nepovinny konfiguracni soubor ndzvii, maji-li byt ve vice jazycich (dalinames.xml).

oo -54-



Postup zalohy a obnovy:

» Po stisknuti tlacitka Zalohovat na SD a po odsouhlaseni dotazu, zda chceme
zélohovat, se provede ulozeni zminénych konfigura¢nich soubori (a dvou
dalsich, které ale pro uzivatele nejsou diilezité) z dotykového panelu na SD
kartu (vSe zminéné plati i pro USB flash disk) a jeho vysledek se objevi v
informacnim okn¢. Ulozeni se provadi do dvou adresait, které se pripadné
na SD karté vytvoii - do adresaie ,,\FTCI0DALI\nazev nasi stanice* (napf.
SFTCIODALN\Sal*, viz obr. v kap. 4.10) a do adresafe
SFTCIODALI\FTCIODALI”. Ten je chapan jako spolecny pro vSechny
dotykové panely. V tomto adresari se uchovavaji samoziejmé jen naposledy
ulozené¢ konfiguracni soubory, ze zalohy provedené na kterémkoliv
dotykovém panelu.

* Po stisknuti tlacitka Obnovit 7 SD a po odsouhlaseni dotazu, zda chceme
obnovovat, se provede nahrani zminénych konfigura¢nich soubort z SD
karty do dotykového panelu a jeho vysledek se objevi v informacnim okné.
Nahrani obou soubord se nejprve zkousi provést z adresare
SFTCI0DALI\ndzev nasi stanice (napt. ,,\FTCI10DALI\Sal*) a jen, pokud
neni uspeésné, tzn. pokud v ném ani jeden ze souborti nebyl nalezen, zkousi
se provést jest¢ z adresate ,,\FTCIODALI\FTCIODALI”. Je-li nahrani
uspésné, bude vyzadovan restart dotykového panelu.

Pokud je provadéna zaloha konfigurac¢nich soubort z vice dotykovych panelt, je
nutné, aby byly pojmenovéany riznymi nazvy, aby se konfigurace kazdého ulozila do
vlastniho podadresafe majictho ndzev své stanice (predpokladame pouziti jedné
spole¢né SD karty). Zaloha z posledniho dotykového panelu bude navic ulozena i ve
spolecném podadresaii FTCI10DALI.

4.10.7. Nacteni obrazku spofti€e obrazovky z SD karty

Stiskem tlacitka Obnovit 7 SD, jehozZ Cinnost byla popsana v piedeslé kapitole,
je také mozné nahrat do dotykového panelu uzivatelsky volitelny obrazek spofice
obrazovky. Jeho nazev musi byt scrsaver.bmp a na SD karté musi byt uveden piimo v
adresari ,,\FTC10DALI*.

Nahrani se provede tak, ze po stisku tlacitka Obnovit z SD se na prvni dotaz
,Obnovit konfiguracni soubory zarizeni a scén z SD karty?* odpovi tlacitkem No a na
nasledujici dotaz ,,Nacist obrazek sporice obrazovky z SD karty* se odpovi tlacitkem
Yes.

Nacteny obrazek je potom nutné vybrat jako spofi¢ v obrazovce Nastaveni
displeje (kap. 4.7.1.). RozliSeni obrazku je doporucené 320 x 240 pix. pro orientaci
dotykového panelu na $itku a 240 x 320 pro orientaci na vysku. Obrazek mize byt vétsi
1 mens$i, dotykovy panel si rozmér ptizptsobi na celou plochu displeje. Povoleny format
je pouze bmp (bitmapa). Neni doporuceno nahravat do dotykového panelu obrazek s
velikosti vétsi nez cca 1,8 MB, aby nedoSlo k zaplnéni vnitini pamétové karty
dotykového panelu.
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4.10.8. Restart dotykového panelu

Tlac¢itkem Restart je mozné vynutit restart dotykového panelu. Nejsou-li
ulozeny né¢jaké zmény v nastavovani scén, fidici program na to pted restartem upozorni.

4.11. Obrazovka Nastaveni programu

Do obrazovky Nastaveni programu se vstupuje z obrazovky Nastaveni tlacitkem
Program. Slouzi pro nastaveni nékterych dulezitych vlastnosti fidictho programu.
Zmény v ni provedené se automaticky ukladaji do konfiguraéniho souboru scén.
Uzavira se tlacitkem Zaviit, které provede navrat do obrazovky Nastaveni.

Uutza.01.14 Hastaveni programu 175622
Edice programu: Basic

Povolit rozsiF. scény: ano

Fovolit kvitov. poruch:  ne

Vycitana zafizeni: jen uZita zafizeni

Vychozi DALI scéna: Zadna
Spoj. nazvy podm.scén: ne

Zménit | Upgrade| Infoo Fovolit | Kvitovat
edici SW Sw SW rozs.scn.| poruchy

Mastavit Typ Vychozi | Spoj.

vy€itani | wych.sen.| scéna | pod.scn. e

4.11.1. Zména edice fidiciho programu

Dotykovy panel FTC10DALI miZze mit nastaven svuj fidici program na jednu ze
dvou edici:

— Edice Advanced - fidici program nabizi uZzivateli vSechny své funkce; je to
zpravidla drazsi verze dotykového panelu.

— Edice Basic - fidici program nabizi uzivateli jen omezené mnozstvi funkci; je to
zpravidla levngjsi verze dotykového panelu.

Soucasna verze Fidiciho programu (presneji vsechny verze 1.2.xx) je
pouze v edici Basic.

Piepnuti do edice Advanced je mozné, ale na funkénost fidiciho programu ve
verzich /.2.xx to nema zadny vliv.

Edici fidiciho programu je mozné ménit z Basic na Advanced i opacné, pricemz
k jeji zméné je nutné kontaktovat dodavatele dotykového panelu nebo vyrobce firmu
Foxtron a upgrade na pozadovanou edici zakoupit. K jejimu zakoupeni je nutné znat tzv.
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produkéni kod, ktery se zobrazi, stiskne-li se tlacitko Zménit edici SW. Dodavatel nebo
vyrobce na zakladé tohoto produkéniho kodu vystavi tzv. licenéni koéd (nebo jinym
nazvem: edi¢ni kod), ktery je platny pro pozadovanou edici. Pokracuje-li se z dialogu
zobrazujicim produk¢ni kéd tlacitkem OK, otevie se alfanumericka klavesnice, do které
se zadava obdrzeny licenéni koéd. Licencni kod se skldda z péti nebo Sesti
Sestnactkovych ¢islic oddélenych od sebe mezerou; pfipadnd pismena je nutno psat
velka. Po zadani program oznami, je-1i kod platny a pro kterou licenci a pokud je platny,
vyzada se restart dotykového panelu. Neni-li zadan platny kod, je jeho zadani mozné
libovoln¢ krat opakovat bez obav ze zablokovani programu.

4.11.2. Upgrade fidiciho programu z SD karty

Tlacitkem Upgrade SW je mozné provést nahrani nové verze fidiciho programu
do dotykového panelu z SD karty (nebo na pocitati PC ¢i dotykovém panelu
FTCO8DALI z USB flash disku). Ridici program ma nazev ,,FoxoftDali.exe a musi byt
na SD karté (flash disku) umistén v adresati ,,\FTCI10DALI“. O uspésnosti upgradu je
uzivatel informovan po jeho provedeni a byl-li uspésny, vyzada si dotykovy panel
restart, po némz se automaticky provede nahrazeni stavajiciho spustitelného souboru
novou verzi a ta se spusti. Pfipadnym upgradem na nové&jsi verzi fidiciho programu se
neméni jeho edice.

4.11.3. Informace o fidicim programu

rrrrrr

programu a s udaji o vyrobci. Piiklad viz obr.:

r Program FoxoftDali for
Windows

(c) Foxtron 2011-14,
www. foxtron.cz

Version: 1.2.25
Edition: Basic
Language: Cz
HW: pocital PC

Jak jiz bylo zminéno dfive, fidici program dotykového panelu FoxoftDali mize
bézet na dotykovych panelech FCTO3DALI (3,5"), FCTO5SDALI (5,7"), FCTOSDALI
(8") a také jako b&zna aplikace (v okénku cca 320x240pix) na pocitac¢i PC s operacnim
systémem nejmén¢ Windows XP.

— -57-



4.11.4. Povolit pouZiti rozsitenych scén

Tlac¢itkem Povolit rozs.scn. se nastavuje, ma-li dotykovy panel pouZivat
roz§itené scény. Bézn¢ je tato volba, viz tadek Povolit rozsii. scény, nastavena na Ano.
Pokud se nastavi na Ne, tak vstup do vytvareni rozSifenych scén neni zakazan, ale
vSechna jejich tlacitka v ovladacich obrazovkach se scénami jsou vySedivéla, takze
nejdou stisknout. Nefunguji ani zadné jiné jejich vlastnosti, jako napt. spoustece,
samovolna reakce na udalosti na DALI sbérnici, atd.

Volba je vhodna nej€astéji pro testovani, pokud by dotykovy panel pracoval
zpomaleng, zda za to nenese vinu velké mnozstvi rozsifenych scén nebo nékterych
jejich polozek (napt. spoustéci) nebo néjaky omyl v jejich nastaveni (naptf. v
nasledujicich nebo podminénych scénach).

4.11.5. Dovoleni kvitovani poruch

Tlacitkem Kvitovat poruchy lze nastavit, zda pfi vyskytu néjaké poruchy
(chyby) na zatizenich se pfi stisku aplikacniho tlacitka DALI zarizeni objevi pomocna
obrazovka umoziujici zvolit, maji-li tlacitka zafizeni +/- slouzit k ovladani Grovné na
zatizenich anebo pro kvitovani (odsouhlaseni) poruch.

Je-1i volba Povolit kvitov. poruch nastavena na ,,ano®, pak pii stisku aplika¢niho
tlacitka DALI zarizeni, na némz je Cerveny nebo zluty vykiicnik signalizujici poruchu
na nejméné jednom zafizeni, se otevie zminénd pomocna obrazovka:

0t 28.01.14 DALI zafizeni 18:26:59

L L

U S

Pokud se v této obrazovce vstoupi tlaCitkem Kvitovani poruch do obrazovky
Kvitovani DALI zafizeni, slouzi tlacitka +/- ne pro ovladani DALI zafizeni, ale pouze
ke kvitovani poruch. Zafizeni s poruchou maji tlacitka vyplnéna Cervené a po jejich
stisku (odkvitovani poruchy) se vybarvi zluté. Zatizeni bez poruchy nemaji tlacitka
vyplnéna, viz obrazek:
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Kvitovani DALI zafizeni 0-3 112

(bez Cervend 1  Zelend 1 Modrd 1
nazvu)
+ + +
ComErr 0% DLampFail 0%
AD Al A2 A3
<< Kvitov. vSe Zavrit ‘ = ‘

Pokud se potvrdi vSechny poruchy, at’ uz ru¢né tuknutim na vSechna Cervena
tlacitka anebo jednorazové stiskem tlacitka Kvitov. vSe, tak se na aplika¢nim tlacitku

DALI zarizeni zméni vyktinik z ¢erveného na Zluty: . Pokud ale nastane porucha
1
Pos

na jiném DALI zafizeni anebo na zatizeni, na némz uz je odkvitovand porucha, nastane
jina porucha, zméni se vykiicnik opét na cerveny.

Je-li volba Povolit kvitov. poruch nastavena na ,ne, moznost vstupu do
obrazovky Kvitovani DALI zarizeni se nenabizi. V piipadé poruchy né&jakého DALI
zafizeni se ale v obrazovce pro ovladani DALI zatfizeni objevuje tlacitko Kvitov. vse,
které ma vySe uvedenou funkci, ale po stisku zmizi, viz téZ zminka v kap. 4.9.2.

4.11.6. Vycitani DALI zafizeni

Vycitdnim DALI zafizeni se rozumi operace, kdy se dotykovy panel pravidelné
(asi po 5ti sec) dotazuje vSech DALI zafizenich, o jejichz existenci vi, na jejich
nastavenou hodnotu a ptipadny poruchovy stav. Pro ovladani zafizeni tato ¢innost neni
nutnd, ale bez ni neni mozné spravn¢ zobrazovat hodnotu na zatizenich, pokud by byla
meénéna odjinud, nez pouze z dotykového panelu, a zjistovat poruchové stavy zatizeni.

Vy¢itani hodnot a poruchovych stavii se nastavuje tlacitkem Nastaveni vycitani.
Po jeho stisku (a po potvrzeni tladitkem Yes) se otevie specialni klavesnice nabizejici
tyto moznosti vycitani:

» Jen DALI tlacitka - vycitaji se stavy pouze DALI tlacitek DALI4sw, coz jsou
master DALI zafizeni, a to pouze téch, kterd jsou pouzita v néjaké podminéné
scéné.

» Jen uZita zafizeni - vycitaji se stavy vSech DALI zafizenich, o jejichZ existenci
dotykovy panel vi (mé je vycCteny, viz kap. 4.6.1), nevycitaji se ale pouzita DALI
tlacitka.

* Vsechny - vycitaji se stavy vSech nalezenych DALI zatfizenich i vSech (v
podminénych scénéch) pouzitych DALI tlacitek.
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«  Zddné - vy¢itani je vypnuto.

Po vybéru nového nastaveni vyc€itani je automaticky proveden restart dotykvého
panelu.

4.11.7. Vychozi scéna

Tato volba umozinuje nastavit tzv. vychozi scénu, kterou fidici program sam
spusti po restartu dotykového panelu. Mize se jednat jak o DALI scénu, tak o
rozsifenou scénu. Vyuziti této funkce je nejcastéjsi pro piipady, kdy dojde k vypadku
sitového napéti a je tfeba zajistit, aby zafizeni byla v néjakém spravném provoznim
stavu.

Pomoci tlacitka Typ vych.scn. je mozné vybrat, zda-li vychozi scéna ma byt
rozSitena nebo DALI. Zména nastaveni se projevi pfimo v fadku Vychozi DALI
(rozsifenda) scéna. Pomoci tlalitka Vychozi scéna je mozné vybrat bud moznost
»zddna® (program po nabéhnuti zddnou scénu nevyvold, coZz je normalni stav) anebo
konkrétni DALI scénu anebo konkrétni rozsifenou scénu podle predchoziho nastaveni.
Postupnym tukénim na tlacitko Vychozi scéna se projdou vSechny DALI nebo rozsifené
scény.

4.11.8. Spojovat nazvy podminénvch scén

Tlacitkem Spoj.pod.scn se méni nastaveni volby Spojovat nazvy podminénych
scén mezi ,,ano a ,,ne*. Nastaveni této volby ma za nasledek, ze nazvy podminénych
roz§itenych scén uvedené na jejich tlacitkdch nebudou sestavat jen z vlastniho nazvu
scény, ale 1 ze vSech dalSich, které scéna pii svém vyvolani také vyvold diky své
podminénosti. Pokud je v nastaveni podminénych scén chyba (tzv. rekurze, kdy néjaka
podminéna scéna vola 1 tu, ktera ji vyvolala), ndzev v tlacitku vytvoii dlouhy opakujici
se fetézec. Pravé z n¢ho je mozné poznat chybu v nastaveni, kterd by se jinak mohla
projevovat jen (zdanlivé nevysvétlitelnym) zpomalenim ¢innosti dotykového panelu. O
podminénych scénach a mozné rekurzi viz téZ kap. 3.5.6-7 a o nastaveni viz kap. 4.5.5.

4.12. Obrazovka Terminal

Tlac¢itkem Termindl, které¢ je umisténo v dolni tlacitkové 1iSt€ v obrazovce
Nastaveni, se otevie obrazovka Terminal umoziujici sledovat provoz na DALI sbérnici.
Obrazovka slouzi pfedevsim k servisnim tceliim pro zjiStovani komunikace probihajici
na celé DALI sbérnici a kontrole jeji ptipadné chybovosti a vyskytu tzv. framing erroru,
kdy vice DALI zafizeni zacalo vysilat do sebe, coz n¢kdy je a n€kdy neni piipustné (je
napi. v pfipadé, Ze na brodcastovy dotaz odpovida vice zafizeni). Umi spravné
zobrazovat pouze piikazy pro DALI slave zatizeni (coz jsou béznd DALI zatizeni, viz
kap. 3.1). Ukazka obrazovky termindlu je na nsaledujicim obrazku:
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5t29.01.14 DALI terminal 12:30:22

82(1B): answer =130 (82h) B
03A0(2B8 ). QueryActuallevel -= Al
FE(1B}: anzwer =254 (FEh}

(0B} framing error

812E(2B8). StoreDTRAzFadeTime -= G0
812E(28 ). StoreDTRAzFadeTime -= G0
(0B} framing error

07AD(ZB). QueryActuallevel -= A3
FE{1B}. answer =254 (FEh)

0359028} Querysiatus = A1

04(1B}): anzwer =4 (04h}

Kl =

Pauza | Smazat| Zavfit |
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5. Technicka specifikace dotykového panelu FTC10DALI

5.1.  Rozm¢éry dotykového panelu

* Rozméry (Sitka x vyska x hloubka): 271.8 x 216.8 x 45.7 mm

* Velikost vyfezu v ramecku: 265 x 210 mm

Dimensions Unit; mm

45.70
Y

262.80

75.00
L}

216580
7500
& '

207 80

27180

Cut-out dimensions: 265 x 210 mm

5.2. Zapojeni konektoru pro sériovy port

5.2.1.RS-232

Pin Niazev Funkce Smér
1 DCD vstup
2 RXD pfijem dat vstup
3 TXD  vysilani dat vystup
4 DTR  pfipravenost zafizeni vystup
5 GND spole¢ny vodi¢

6 DSR  pfipravenost zafizeni vstup
7 RTS potvrzeni dat vystup
8 CTS potvrzeni dat vstup
9 RI upozornéni na ptichozi data vstup
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5.2.2.RS-485

Pin Nazev Funkce Smér

I NC nezapojen

2  DATA+ data vstup/vystup
3 DATA- data vstup/vystup
4 NC nezapojen

5 GND spole¢ny vodi¢

6 NC nezapojen

7 NC nezapojen

8 NC nezapojen

9 NC nezapojen

5.3. Konfigurace sériového portu na DIP piepinacich

Ze zadniho krytu dotykového panelu je ptistupné Sestice DIP pifepinact. Jejich
polohami se konfiguruje sériovy port na variantu RS-232 nebo RS-485.

Poznamka k obrazkGim: cernd vypln znamend stranu, ke které je prepnuty dany
prepinac.
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5.3.1.RS-232 (tovarni nastaveni)

NO

5.3.2.RS-485

)

NO

5.4. Ptevodnik DALI232 a zdroj DALIpwr

123456

Dotykovy panel FTCIODALI vyzaduje
prepnuti sériového portu vzdy na RS-232 (narozdil od
dotykového panelu FTCO3PEX téz vyrabéného firmou
Foxtron, pro ktery pfichdzi v uvahu oboje nastaveni,
nebot’ jednotky PEX, pro jejichz ovladani je urcen,
mezi sebou komunikuji po sbérnici RS-485). Do
sériového portu dotykového panelu FTC10DALI se
vzdy pftipojuje pievodnik DALI232 firmy Foxtron,
ktery data ze sériového portu prevadi na povely na
sbérnici DALI. Pfevodnik nevyzaduje zadné dalsi
nastaveni, funguje automaticky. Jeho specifikace je na
webu firmy Foxtron:

http://www.foxtron.cz/cz/eshop/sbernice/dali/dali232
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DALI zafizeni pro svoji ¢innost potiebuji, aby
DALI sbérnice byla napajena specidlnim zdrojem
(umoziujicim shazovani sbérnice). Firma Foxtron jej
vyrabi pod oznacenim DALIpwr. Jeho specifikace je
na webu firmy Foxtron:

http://www.foxtron.cz/cz/virtuemart/sbernice/dali/dali
pwr

5.5. QObsah baleni

* dotykovy panel FTC10DALI ve verzi Basic,
* napajeci konektor,

* montazni sada pro vestavbu do otvoru v desce do tloustky 3mm (napfi. dvete
rozvadéce).

Po dohod¢ se zdkaznikem je mozné umisténi konektoru CANNON 9M
sdruzujiciho sériovou linku a napajeni na zadni stranu dotykového panelu.

5.6. Poznamky k ovladéani a udrzb¢ dotykového panelu

Ovladani dotykového panelu:

Dotykovy panel se ovlada jemnym dotykem povrchu obrazovky biisSkem prstu
nebo specidlni tuzkou s oblym plastovym hrotem. Nikdy se k ovlddani nesmi pouzit
hruba sila, tézké, tvrdé nebo ostré piedméty (napt. Sroubovak), nebot’ by mohlo dojit k
mechanickému poSkozeni skla obrazovky nebo dotykové folie na jejim povrchu.

Udrzba dotykového panelu:

Dotykovy panel nevyZaduje zadnou pravidelnou udrzbu. Pokud je zapotiebi
oCistit povrch displeje nebo ramecek, otfe se mékkym hadifikem navlhéenym ve vodg,
do které je mozné piidat neutrdlni Cistici prostredek. K cCisténi je také mozné pouzit
nektery ze specialnich ptipravkil urCenych pro ¢isténi LCD obrazovek (napt. od firmy
EMTEC), které navic maji i antistatické G¢inky.

Opravy dotykového panelu:

Vykazuje-li dotykovy panel nestandardni chovani nebo pokud néktera jeho Cast
nebo funkce zcela nefunguje, je nutné svétit opravu odborné firmé. Kontaktuje svého
dodavatele, ktery poruchu posoudi a nabidne vam feSeni.
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6.

Znamée problémy s DALI instalacemi

V této kapitole je shrnut souhrn struény soubor postiehil pii feSeni problémil z

Jiz probéhlych instalaci DALI zafizeni a dotykovych panelt FTCOxDALI, kterymi se
ovladaji.

6.1.

DALI zatizeni jsou pfipojena, ale nelze je dotykovym panelem

nalézt

1.

FOHTEON

Nejprve samoziejmé zkontrolovat jejich pfipojeni na sbérnici DALI a pak dale
zkusit vyc¢teni vSech zafizeni na sbérnici z dotykového panelu.

LED dioda na DALI232 pievodniku by méla svitit zelené a kdyz se provede
vycteni sbérnice pomoci Nastaveni -> tl. DALI zarizeni -> tl. Nacist z DALI, tak
by k zelené barvé méla jeste Cervené blikat. Pokud pfti klidu na sbérnici zelené
nesviti, ale ¢ervené blikd, znamend to, Ze DALI sbérnice neni napdjena (chybi
zdroj DALIpwr). Pokud nesviti viibec, neni pievodnik pfipojen k sériovému
portu (anebo dotykovy panel ¢i program DaliConfig nezapnul napéti na pinu
DTR (4), kterym se ptrevodnik napaji - pozor tedy také na jednoduché
prodluZzovaci sériové kabely, v nichZ jsou zapojeny pouze signdly Rxd, Txd a
GND). Na zdroji DALIpwr by mé¢la svitit pouze ¢ervena LED dioda P/D a pii
¢teni z DALI sbérnice by méla problikdvat. Pokud zdroj slabé piska a sviti na
ném cervend LED dioda ERR, tak je DALI sbérnice zkratovand. Zkrat brzy
odstrante, delsi dobu by ho zdroj nesnesl.

Pokud vSechny LED diody sviti spravné¢ a piesto dotykovy panel vycte 0
zafizeni, tak jsou bud’ DALI zafizeni (pfedfadniky) nepfipojena anebo
nenaadresovana. Pfipojeni zafizeni lze vyzkouSet tak, Ze kdyZ jimi ovladana
svétla sviti (coz se déje samo pii nepfipojeném DALI anebo se toho dosédhne
zkratovanim DALI sbérnice), tak v obrazovce Nastaveni se stiskne tlac. Vypnout
vSe (to vySle na sbérnici piikaz Off vSem zatfizenim, a to 1 nenaadresovanym).
Pokud se vSe vypne (a presto dotykovy panel nalezl 0 zafizeni), tak nejsou
naadresovana.

Musi se spustit program DaliConfig (na pocitaci alespon s Windows XP a s
pfipojenym DALI232 pievodnikem) a spustit v ném tlac. New Installation a
zatizenim ptidélit (ruén€ nebo automaticky) adresy, ptip. je rozdélit do skupin a
scén podle pozadavki instalace. Program je ke stazeni na webu firmy Foxtron u
DALI232 pievodniku: http://www.foxtron.cz/cz/eshop/sbernice/dali/dali232.
Dotykovy panel v dosavadni verzi naadresovani dosud nenaadresovanych DALI
zafizeni neumi provést, proto je nutné pouzit program DaliConfig anebo napf.
program fi Tridonic (viz kap 3.2).
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